
Ca§tigati cu LEVEL premii, CD cu ceie mai noi demo-uri, filme, update-uri! 
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fac astazi legea atat la propriu cat §i scos ceva bani. Problem^ est^ ca Lara a 
la ftgurat. Am asistat }n ultima! timp, ?i nia ineeput sa m5nanceo gmmada dd timp celor 
refer la o perioada de timp dc aproximativ mdragostiji de ca dc accea, s-a incercat 
cajiva ani Ja o ciplozic.detratisforman in derm stifle area Larei, ea devenind doar o 

grama^da de ppligoane”, ccva ireal, un vis.HV 
Gamerii insa continua sa-$i protejeze visul 
iar flnna sa stoarca bani, ba ehiar mat mult, 
au lost vandute de curand drepturi Ic de antor 
pentru frumoasa Lara, astfel meat vom 

f 

putea urmari pc marile ecrane „o gramada 
de poljgoane*' $i mai bine renderizate. 

Singurul agent economic care nu c 
intergsat in a face bani oricum, este Statul 
, r $i sin^ura metoda prin care acesta poatc 
^mterveni este interzicerea violcnfei $i 
matcrialdorHqdceentc de pc piajfl. Cel mai 
bun exemplu vine din Germania undt: 
minimatu! Carmagge4on a fost praolic 
„stalcit’' $i tot ccea cc sc pumea sange a 
devenit substanta verde, jar oamenii au 
devenit subit zombies. Vanzarife au fost 
destul dc scazute, iaf farmecul jocului a 
fost t^ital compromis (not so good). 

V 

Adevarul este ca Ipmea se indreapta 
spre un fel de transforinare totala in care 
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mai toate domeniile, de ja televiziune 
jocuri revistc. Interest! I celor care conduc 
in acestc domcnii este unul singur: banuL 
La ineeput, a fost o incercarc nevinovata dc 
a atrage atentia cu un produs ccva mat 
original, poatc cu o crima oribila, cu oballa 
de sange mai mare sau cu o fusta mai seurta. 
Insa cu trcccrca timpului s-a ajuns la 
problcme mai serioase $1 anunie impactul 
acestor produse asupra ponsumatorulub 
Imaginafi-va care ar fi impactul unorjocuri 
extrem de violente asupra copiilor. Acesta 
este imens, lucru dovedit §i dc cazul din 
America unde doi copii an ucis un alt copil 
pentru a vedeacam cum este Mortal Kombat 
in realilate, Probabil, singurul §i cel mai 
/ bun argument pe care 1-afi putea aducc ar 

t i t i 

fi faptul ca astfel dc cazuri sunt izolate. Da 
♦♦ dar ar trebui sa traga un semnal de alarma 
in ceea ce private evolu[ia accstofL 
cvcnimente. 

x ■ - t 

Un alt caz, dc data asta extrem de 

raspandit, este cel a) ,Tustelor scurtc sau al 
decoltcurilor , \ cazul Larci Croft fiind deja 
celcbru, care pe buna dreptate a nipt catcva 
inimi, Cand a fostlansat Tomb Raider, 
personajul principal a atras imediat atentia 
si, folosindu-^i farmecele feminine, s-a 
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normaluI devine anormal $i anormalul, 
normal. Lumea devine nepasatoare tot 
ccea cc conteaza este sj mearga treaba. Cat j 
de mult poate face un mic anunt amplasat \ 
pe spatde produsului? Cine fine scama dc 
vorbcic minuscule scrise undeva pc pachct 
care se rezuma cam 3a atat: „gramada de 


instalat cu u$urin|§ in varful cclor mai bune . pojigoane bine renderizataT din joc nu este 
jocuri. A meritat? Da, cu siguranja a fost un fccomandabila celor sub 15 ani. Paring flti 
joc foarte cautat, iar finna care La facui a atenji! 
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Un top al jocurilor este ceva desoebit de important atat pcntru noi cat §i pentru cititori. De ce? 
Pentru ca prin intermediul topului noi aflam ce jocuri sunt indragite de voi $i apoi cautam sa va 
dam informatiile cele mai interesante pentru voi. 

in aceasta tuna am primit o groaza de taloane, realizarea toputui luandu-ne aproximativ o 
saptamana. Da nu-i bai, suntem bucuro$i de audienta! A$adar, dragi gameri puneti man a pe un 
creion si completati talonul de mai jos nu inainte sa aruncati o privire asupra jocurilor aflate tuna 
aceasta in top. 


TOP TEN 

Scriefi mai jos priniele zece jocuri preferate de 
voi $i trim!teti apoi acest talon pe adresa 
redactiei noastre. 

1. _ 

2 . _ 

3. _ 

4. _ 

5. __ 

6 . _ 

7. _ 

8 . __ 

9. _ 

10 . 


And the winner is... 

$i primele zece jocuri alese de voi luna aceasta sunt: 


Pozitia ; Titlu 

Producator 

Tendinta 



2. 

Diablo 

Synergistic; 


3. 

Starcraft 

Blizzard 


4. 

Total Annihilation 

Cavedog 

<is 

5. 

Tomb Raider II 

Bdos 


6. 

Motorhead 

Gremlin 


1 7 - 

Mortal Kombat 3 

Midway 


8. 

Croc 

Fox 


9. 

Age of Empires 

Ensemble 


to. 

Need For Speed II 

EA 




Who is the winner? 


lata ca in sfar$it am ajuns la prima extragere a ca§tigatorilor celor doua premii prezentate in 
numarul 8 al revistei LEVEL. Pentru cei care nu-;i aduc aminte, premiul de luna aceasta consta 
din doua joystick-uri: Formula T2 §i Wizzard Pinball Controller. Ambele produse ne-au fost oferite 
de firma IMA Infoconsult din Bucure$ti. 

Ca$tigatorii vor primi produsele prin po$ta. in cadrul revistei vor aparea frecvent astfel de 
concursuri, astfel incat... flti cu ochii pe LEVEL! 

In numarul viitor vom extrage ca$tigaroul placii Highway Video Xtreme oferita de firma Multinet 
din Baia Mare. Le uram succes tuturor participantilor. 



Formula T2 a fost ca§tigat de 

Bujorianu Georgel, Galati 


Wizzard Pinball Controller a fost ca§tigat de 

Bra§ov Octavian Drago§, 


Bucuresti 




























































News 


Review 


Proaspete, calde, gata sa fie devorate,.., 8 


in Development 


Max Payne 


«-«**-*«-*••****•*••-*>*• #***###*##■## * * * * ******** 



Un I' 1 person care va face cu siguranJI rnulta valva in 
randurile gamerilor Chip despre un prod us care, de$i se alia 
?nca in faza de dezvoltare, este a$tcptat cu sufletul la... taste. 

Guardians: Agents Of Justice. 15 

in viitor lumca va arata 
cu totul altfei. De ce nu s-ar 
crea in zilele noastre un joc 
deosebit care sa simulcze 
ce se va intampla in mi- 
icniul urmator? Strategia 
tum-based a capital o alia 
forma! 



Preview 


Lunatik ... . 18 

Grafica 3D cool, o gramada dc 
cxplozii, nave$i lasere. Producatorul 
$i-a propus crcarea unui joc simpiu 
cu o jucabilitate mare. Ar mai fi ceva 
dc spus? 

Armvmen .... 20 

Soldaaaap! Incolonaaaarea! Inainte la razboi, man?! Un, 
doi, un, doi... 

Cuallecuvinte, 
aici avem de-a 
face cu o stra¬ 
tegic real-time 
mai special a, 
pentru ea lup- 
tele sc desfa- 
$oara i'ntre uni- 
tap de... plas¬ 
tic. 




X - Com: Interceptor 




Jocurile an cunoscut dc-a lungul anilor numeroase Ibnne $i tot 

atatca schimbari. 
X-Com: Interceptor 
combina in mod 
fcricit strategia cu 
un joc gen X-Wing 
vs. l ie Fighter. 
Aepunca se rezu- 
ma deei la a gandt 
mult abia apoi la 
participarca efec- 
tiva intr-o batalic 
cu lasere. 



Rebellion 





Un joc de strategic in limp real bazat pe scria Star Wars. 

Commandos - Behind Enemy Lines ....26 

In cel de-a! doilea razboi mondial, adevaratele batalii au 
fostdusede irupelespeciale ale fiecarei natiuni. Acum ai ocazia 
de a prelua controlul asupra unci asemenea tmpC dc clita care 
arc de mdeplinit numeroase misiuni in spatelc liniilor inamice, 

Warbreeds. . 28 

De data aceasta avem de-a face cu un razboi genetic. O 
strategic real-time in care ea§iiga cel care culege ce! mai repede 
diverse tipuri de ADN 51 planfeaza... unititi. 

Industry Giant.. 30 

Lumca pe care o cladc^ti estc numai numai in mainile 
tale. O pop conduce spre bogape sau spre dezastm. Totul tine 
de mdemanarea $i de cuno$tm)ele talc in domeniul mana- 
gcmenlului dc resursc. 

Subculture. 32 

Un produs eu o grafica fascinanta, cu un story intcresant. 

§i totul realtzat deosebit dc bine. Subculture c cu mult peste 
or ice a^tcptarc. Dc accca va fi probabil un punct dc referinja 
mult timp dc acum incolo. 

Panzer Commander. . 34 

lata ea SSI nc demonstreazS ea nu se rezuma numai la 
realizarea de jocuri strategicc. De data aceasta avem ocazia dc 
a testa un simulator de tanc, care chiar daca nu este perfect, este 
totu^i unul din ccle mai reunite produse de acest gen. 

Black Dahlia. 38 

C) poveste ciitrcmuratoarc, o grafica. cu adevarat deosebita, 
un erou un mare sernn dc mtrebare.,. 

Oddworld: Abe’s Oddysee.. 40 

Cand e$ti sclav stapanii se gandese sa tc transformc in 
lunch situajia devine tensionata. Nu pop lasa ni$te fiin(e a§a de 
draguje cum e Abe sa ajunga hamburger... 

Sanitarium *•#•*•*#***+******# 

Un alt quest care este foarte apreciat dc majori-tatca 
revistclor dc spceiaditatc. Cine c§ti, de unde ai plecat $i unde 
ai ajuns?... Toate sunt imrebari la care va trebui sa raspunzi. 



Cheats 


Cheat Codes .... 44 

Va obose$!e, plictise^te sau enerveaza un nivel, un 
puzzle, un inamic? Atunci, aici vcp gasi solupa... 


Multimedia 


Santazia II ... 46 


Un produs deosebit de rcu$it care sc adreseaza intregii 
familii Dc§i Craciunul este departe, acum ave|i ocazia de a-l 
sarbatori intr-iin mod mai deosebit. 
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Intrebarile cititorilor. 48 
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Demo: 


Ares Rising - Imagine Studios 

Versiune demo a jocului a carui actiune se petrece in 
spapu! cosmic. Aici putep juca §use misiuni din versiunea 
full. 


Incubation - The Wilderness Missions - 
Blue Byte 

Incubation a fbst cxcclent, a$a ca merita un expasion pack, 
$i iata-l, in versiunea full vep obpne 39 de noi misiuni* arme 
noi* mon?tri etc, De ascmenca este prezcnta acca$i grafica 
excelcnta $i un mod dc joe superb. 


Army Men - 3DO/Ubi Soft 

Joe strategic dc aepune in care au loe luptc reale cu soldap 
de plastic. Acesta cstc Army Men $i demo-u! acestuia care 
cstc compus din doua misiuni, 

Astrorock 
2000 - 
Logic ware 

O alta elona a 
clasicului shoot’ 
enVup Stardust. In 
priceipiu tot cc tre- 
buie sa faci e sa fii 
tasta de foe apa- 
sata. RestuL, 

Baidur’s Gate 

Demo care rut se poate juca al mult a^tcptatului RPG. 

Beast Wars - Hasbro 

Razboiul intre 
robop a inccput. Noua 
gencrapc a Transfor- 
mcrilor numip Beast 
Wars cstc gata acum 
sa va zguduie calcu- 
latoarele. Cine cu- 
noa^te seria TV, o sa 
fic cu sigurafi{a into 
resat. 

Comanche Gold - Novalogic 

Versiunea gold a lui Comanche 3.0 cstc pi in de elemente 
noi §i in plus mai putep gasi $i o scric dc noi misiuni. 

Commandos - Eidos 

Cool! Grafica perfects, real hate* distracpc... Tot cc ai 
nevoie pentru a te distra o vreme incercand sa conduci in 
diferite misiuni o scric dc trupc spccialc din ccl doal doilea 
razboi mondial. 

Final Fantasy 7 - 

B e s tse 11 er - ul 
pentru playstation sta 
pregatit sa asaltczc 
calculatoarelc user' 
ilor, Extrcm de reu$it, 
acest joc va ajunge la 
versiune finala pc la 
sfar§itul acestui an. 


Square/Eidos 





Johnny Herbert’s GP 1998 - Reality 

Probabil ca acest CD nu ar avea farmcc daca nu ar exista 
si un simulator de curse. A$a ca hai sa vedem cc poate oferi 
acest joc dezvoltat dc Johnny Herbert, 


M.A.X 2 - Interplay 

Strategic real-time, insa totodata ai ocazia dc a trecc la 
luptele tum-based, §i acesta nu cstc singurul motiv pentru 
care M.A.X. 2 ar trebui sa tic mai bun decatjocul original. 

MechCommander - F ASA/M i crop rose 

Acest demo oeupa aproape o treime din CD, din cauza ca 
am hotarat sa folosim demo-ul cu seeventa introductiva, care 
este la fel de buna ca jocul In sine. $i aici vorbim despre 
strategic real-time cu robop care se lupta undeva in Uni vers. 

Monster Truck Madness 2 - Microsoft 

Simulator de curse cu ma§ini monstru.,. E$ti gata pentru 
un nou Monster Track Madness? 



Queen The Eye - EA 


O clona dcstui dc confuza a jocului Alone in the Dark in 
care coloana sonora aparpnc fomiapei Queen. 


Team Apache - Mindscape 

Probabil ca acesta este cel mai bun simulator de elicopter 
$i s-ar putca sa lie dcclarat chiar simualtorul anului. Try it! 


Vangers - 
K-D Lab/I- 
Magic 

Acest joc ar 
trebui sa tie ceva 
cu totul $i cu torn! 
special, insa e 
ceva mai greu de 
in|eles. 



Hotshot-uri de la E3 


Age of Empires 2 

Intra in Evul Mcdiu unde vci gasi noi unitap §\ structuri 
pentru 13 rase, mai multc invenpi, economic mai avansata, 
grafica mai buna, tone de altc caractcristici intcrcsantc. Va fi 
intr-adevar ceva super! 
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Daikatana 

Daikatana utilizeaza acela^i engine ca §i Quake, insa arata 
din ce in ce mai bine, §ti|i destul de multc despre acest joc, 
a$a ca doar aruncati o privire peste screenshot-urile aces tea 

noi. 

Diablo 2 

A^teptam acest joc Inca dc eand s-a terminat Diablo (sau 
expansiunea Hell fire), insa mai avem mult timp de a$teptat. 
Versiunca prezentata la E3 era complete doar 30 %, 

Force Commander 

Peste 100 de unitali din universal StarWars, o interfata 
superba, grafica reu^ita si bineinjeles filme super, Primul joc 
dc strategic real-time care nccesita un accelerator 3D. 

Gabriel Knight 3 

Cca de-a treia parte ajocului Gabriel Knight va ft cu total 
$i c li totul diferita fa(a de ce am vazut in cca de-a doua parte, 
Utilizand un nou engine 3D, gamerul va avea o libertate dc 
mi scare mai mare. 

Grim Fandango 

Noul joc de la Lucas Arts va avea o poveste macabra $i 
zguduitorare, O lume a ircalului, a paranorrnalului... o lume 
in care domnese alte legi. 

Half-life 

Mult a$teptatul joc de acftune care folose^te enginc-ul 
Quake 2, Grafica estc cxeclcnta, mon^tri sunt fantastic!, AI-ul 
va fi cel mai bun... nu ne ranianc decat sa a$teptam. 

Heavy Gear 2 

Datorita noului engine, accasta sechela arata mult mai 
bine decat originaluL Toluol e necesara o placa 3D. 

Indiana Jones and the Infernal Machine 

Tomb Raider a fost cxcelent, Lara la fel, dar trebuie sa 
recunoa$tem ca pentru a explora civiliza(ii disparate si a 
descoperi eomori ascunsc cstc recomandata o singura persoana 
- Indiana Jones, Acest joc va ft cool, cxcclcnL.* The Best! 



Ultima 9 

Un nou capitol din renumita serie Ultima. Nu va fi nuniai 
un joc dragut, ci probabil §i cel mai reu§it RPG! 


Settles 3 

Da, Settlers 3 arata mai bine ca Knights Sc Merchants. 
Estc foarte reu^it din toate punetde dc vedere aduce in plus 
o mulfime de lucruri noi. We can't wait! 


StarC raft D atari is k 

24 dc misiuni noi in trei campanii noi, o muljimc de noi 
unita|i (dark Archons, valkyrics, medics,♦♦), 100 de harti 
multiplayer §i terrani noi. Accasta cstc expansiunea celui mai 
dc succcs joc real-time de la accasta data. 

TA: Kingdoms 

O urmare a lui Total Annihilation care arata deosebit de 
intcrcsant. 


Trespasser 

Primele screenshot-uri, nu chiar complet aceelcrat, ale 
jocului de actiune care sc bazeaza pe Jurassic Park dc la 
DreamWorks. 



Desktop Themes 


Lands of Lore 3 

Cea de-a doua parte a accstui joc a fost pujin cam slabuta, 
a$a ca pentru a face ceva valva in randul gamerilor va trebuie 
ca accasta versiune sa fie lucrata cu cca mai maregrija, Primul 
pas a fost facuL,. un engine nou-nouj. 

Myth 2 . 

Noi, animatii mai bune, formatii mai bune, castcle... O 
scehcla foarte promitatoarc a unui joc foarte reu^it. 

Prey 

Engine-ul de la Unreal era foarte rcu$it, Ei bine, engine- 
ul din Prey va fi §i mai bun, Unii au spus chiar ca este ce! mai 
bun engine 3D care a fost prezentat la E3. 

Prince of Persia 3D 

Jocul este asemenea originalului, insa cu un look a la 
Tomb Raider. Este un produs foarte, foarte promi(ator. 

Quake 2: Ground Zero 

O noua expansiune a lui Quake 2. 


Final Fantasy 7 

Tema a hitului pentru PSX. in curand se va putea juca 51 
pc PC-uri. 

Force Commander 

O tema Force Commander care cstc aproape identica cu 
alte teme Star Wars. 

Larry 7 

Larry 7 este un joc mai vcchi, accasta tema de asemenea, 
dar sunt sigur ca o sa va placa. 

Redneck Rampage 

Rednecks and rednecks.,, ce ar putea fi altceva decat o 
tema a renumitului joc. 

Neverhood 

O tema reu^ita a jocului Neverhood. 

Tomb Raider 

O tema ceva mai neoficiala a aventurilor lui Lara Croft. 














f 


FLASH 

NEWS 


Tocmai a luat sfar?it ccl 
mai mare targ de jocuri al 
mceputului do an: Electro¬ 
nic Entertainment Expo 
(E3). In Inmina rcfleetoa- 
relor: aproape tat ce exista 
?i vu exista in unmtoarele 
douasprczecc linn in dome- 
niul jocurilor, tie software. 
He hardware. Pentru PC, 
titlnrilc care prom it ccl mai 
mult sunt Diablo IL Half 
L ife . Co mma n d tt C'onq itet ■ 
Tiber tan Sun. Duke Nukem 
Forever, iar pentru console 
Zelda 64, NFL Blitz , Tomb 
Raider S si Final Fantasy 

' 9 

Vlll. Pc langa aeestea, an 
tost prezentate peste 1500 
dc jocuri pentru toatc 
platformcle. 


Fie ca cstc vorba dc 
force-feed hack steering 
wheel de 3 a Microsoft, non I 
accelerator graIic Riva TXT 
din partea color dc 3a nVidia, 
boxclc cu surround-sound 
oferitc de Altec Lansing, 
hard ware-id pe care vor rula 
jocuri Ic viitorului cstc mai 
sofisticat decat orieand, 
Acuni sunt un lux. insa in 
perioada urmatoare vor 
deveni o nccesitate.,. 


La E3, discuf i lie au gra- 
vitat in jmul unor teme 
precum: cum pararea de 
cat re Lidos Inlcractivc a 
iinprcsionantci Westwood 
Studios sau noua alacereini- 
tiata dc Microsoft cu Psyg- 
nosis pentru adapt area 
pentru PlayStation a unor 
jocuri precum Ages of the 
Empires a altor hit-uri cc 
foloscsc plat forma \Vin95, 


Ubi Soft intra §i pe 
piata romaneasca 

Mare veste, marc! Firma 
franceza Ubi Soft va fi prezenta 
in curand?] pc piata romaneasca 
prin intermediul reprezentantei 
proprii din Bucure?tF Jocurile 
rcalizate dc aceasta firma sunt 
extrem de numeroase, iar dupa 
cum ne spunca Sorin $erban, 
direetorul de vanzari al Ubi Soft 
Romania, preturile de comer- 
cializare vor fi acceptabile. 


astfel incat aricine i?i va putea 
permitc achizijionarea unui 
produs de calitate. Este imposbil 
sa nu-fi am intent i dc jocuri ca 
Rayman, POD, Fl Racing *97, 
produse dc o calitate exceptio¬ 
nal^, care nu o data au facut valva 
in randul gamerilor, Dar Ubi Soft 
Romania nu va distribui numai 
jocuri pentru PC console, cl §i 
produse Guillemot International, 
o divizie a Ubi Soft France, care 
rcalizeazS marcile Maxi (placi dc 
sunet, placi video, accderatoare 


3D etc.). Fun Access (accesorii 
PC) Access Line (accesorii 
pentru console), care vor 
satisface ?i pretend ile color mai 
lnraifi gamcri. Produscle 
Guillemot sunt recunsocute in 
vest ca avand o calitate deosc- 
bita, toatc accstc Lucruri vor fi 
hi curand la dispozina game¬ 
rilor din toata tarn prin inter¬ 
medin! magazinelor de specia- 
litate. Redactia LEVEL ic 
urcaza mult succes! 


L.A.P.D. 2100 AD - 
Electronic Arts 

Viafa nu cstc chiar a$a dc 
roz in secolul 22 . Diverse 
bandc stapanesc ora§ul $i 
suburbiile acestuia. Mu numai 
ca ei fac legea intr-un ora? al 
haosului, dar populatia cstc 
mai tot timpul terorizata, iar 
crima a devenit ccva obi$nuit 
pe strazile unui ora? altadata 
pa?nic. So, what's the point? 
Guvernul a investit o gramada 
de bani intr-un proicct dc 
dczvoltare a unei no i tehno¬ 
log ii de com bat ere a crimci 
organ izatc. Un vehicul super- 
sofisticat, care dispune de 
abilitatea de a se transform a 
dintr-un aeronava agila intr-un 



Guvernu! australian 
finanteaza o firma 
de jocuri pe PC 

Guvernul australian ajuta 
Beam International sa dezvolte 
noi tehnici sofisticate de animafie 
pe computer la cea mai buna 
calitate. Beam International, 
firma ce creeaza din cand in earn! 

jocuri pentru noi gamer-ii a 
primit dc la guvernul australian 
2,1 milioane de dolari. Banii vor 
fl tblosifi la flnalizarea progra- 
mului ^Complete Virtual Studio ", 
un program ce se ambijioneaza 


robot puternic, do tat cu 
tehnologie de ultima ora, sta 
In a?teptarea unui poiitist 
adevarat care sa preia con¬ 
trol ul ma?mariei ?i sa faca 
ccva ordinc prin ace I imperiu 
a I criminal Nor. Intr-un cu van t, 
misiunea la este de a servi, 
proteja ?i in primul rand dc a 
supravietui. 

In total, jocul va dispune 
de 12 misiimi in care trebuie 
sa distrugi ?i sa lupfi impotriva 
celor raj. Engine-ul 3D reu?ii 
va reprezenta un L.A, al se¬ 
colul ui 22, in care gamcrui va 
avea o libertate deplina de 
mi scare. Exploziile ?i anima- 
fiile promit a fi foarte bine 
rcalizate, a$a cum nc ?i a?tcp* 
tam de la un produs de la EA, 



sa va a jute sa creafi cele mai reale 
animath de personaje ce se pot 
face pc un PC, acest program 
poate reda pana ?i mimica fetei, 
mainilor, ?i trupului. Alfred 
Milgrom, pre?edintele firmei a 
cleclarat ca se a fl a printre cele mai 
mari firmc in acest domeniu ca 
vor reu?i cu siguranta sa se 
menfina in top. Puterca unui astfel 
de program t?i spune cuvantul in 
filme prin acuratctca animatiilor, 
dar avantajul pentru jocuri este la 
fel dc ridicaLdc cxemplu in jocul 
Star Trek; The Secret of Vulcan's 
Fury. 


S.C.A.R.S. — 
UbiSoft 

3000 AD. Lumea nu mai 
este controlata de oatneni, ei 
de noua supercalculatoare a 
caror intdigenfa a depa?it cu 
mult capacitate mintii uma- 
ne. Pe pareurs supcrcompu- 
terelc au invatatsaaiba ?i emo- 
(ii, de exemplu teama, fericire, 
supararc etc. Pentru a ie^i din 
monotonie, cele noua calcula- 
toare au adoptat un lucru ce in 
trecut aparfinea numai oame- 
nilor: coneursurile. 

Ficcarc calculator in parte 
i?i tblosc?tc capacitatile enor- 
me pentru a realiza ma?ini 
supcrsofisticate. Fiecare vchi- 
cul poate utiliza amie putemice 
care pot pulveriza oponentii 
intalniji pe cele mat diaboliee 
cireuite, Oamenii nu pot decal 
sapriveasca neputincio?i.., §i 
astfel, cursclc s-au extins se 
desfa?oara pe toata suprafafa 
lumii. Adrenal ina este singuml 
lucru pc care calculatoarde il 
mai doresc* Victoria nu mai 
este acum singurul scop! 

SCARS (Super Computer 
Animal Racing Simulation) a 
fost anuntat pentru noicmbric 
"98, versiunea linala unnand a 
H foarte bine realizata din punct 
dc vcdcrc grafic ?i sonor. F ieca- 
re ma?inagcnerata de cele noua 
superca Iculatoare este rea l i zata 
dupa forma asemanarea 
diverselor animale salbatice! 
A?adar, gamerul va avea ocazia 
de a prelua controlui unor 
vehicule cu un design cel pufin 
ciudat ?i saeoncurezepcoscric 

A 

de noua track-uri. In plus, vor 
exista efecte real-time ?i o 
muHime de anima{ii 3D, 
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Legend of the Five 
Rings: Ronin - 
Activision 

Un tanar ronin, samurai tara 
onoare sau credin|a, este vizitat 
intr-o buna zi de o vraj itoarc care- 
i promite o §ansa pentru a ajunge 
renumiL Intrard in rolul accstui 
personaj, gamerul trebuie sa 
calatoreascaprin Emerald Empire 
of Rokugan 51 sa caute piesele 
unui artifact care se spune ca 
dctinc puteri nemasurate. Insa 
calatoria ta este insojita de o 
gramada de pertcole, de scene de 
groazft $i de teroare. Pentru a 
supravietui, trebuie sa stapane^ti 
in egala masura ana luptei cu 
sabia magia. 

Legend of the Rive Rings: 
Ronin este un action-role playing 
game, a carui actiunc sc pctrecc 
intr-o lumc fantastica real izata de 
Aldcrac Entertainment Group, 
Interfata este asemanatoarc 


EA lupta cu 
pirateria 

Forfele de polijie din 
Singapore au efectuat intr- 
un weekend un raid pentru 
a depista persoanc cc 
pirateaza jocuri. Informa- 
tiileceau reie^it din inves¬ 
tigate au fost predate 
autoritatilor pentru ase lua 
masurile cuvenite. EA a 
organizat astfel de raiduri 
pe com propriu, 10 la 
numar, $i a confiscat 880 
de copii ilegale ale jocu¬ 
ri lor lor, 25% din cle fund 
noul joc lansat World Cup 
*98. Marfurile ce au fost 
confiscate sc ridica la 
valoarca de 40.000 de 
dolari. Chris Chapin, ce sc 
ocupa cu aetiunile anti- 
pi raterie ale firmeuafirma 
ca pierderile anuale se 
ridica la cateva sute de 
miiioane de dolari, IDSA 
(Interactive Digital Soft¬ 
ware Asociation) susfine 
ea pierderile per total in 
domcniul soft-ului sc ri¬ 
dica la 3,2 miliardc de do¬ 
lari pc an. 


joeului Diablo, peisajclc pe32de 
bill fiind insa mult mai bine 
realizate. In joc veti intalni atat 
samurai inamici cat creaturi 
diabolice din Tara Umbrelor 
(S had 0 w I an d). An i mat i i I e a 11 fost 
realizate folosind tehnologii de 
ultima ora, ceea ce confers joeului 
o ealitate deosebita. In plusjocul 
va dispune $1 de o optiune 


multiplayer, in re(ea putandu-se 
conecta pana la opt utilizatori. 
Avand in vedere story-ul §i 
realizarea care promite sa fie de 
exceptie, Legend of the Rive 
Rings: Ronin va avea succes, 
chiardacSaducc foartc mult cuo 
dona Diablo. Datadc lansarc nu 
a fost precizala, insa este cu 
siguranja a^teptat de multi. 



Beavis & Butthead 
Do Hollywood - GT 
Interactive 

Beavis & Butthead in ver- 
siunc 3D pentru prima oara! 
Acest titlu ii gase^te pe cei doi 
bai efi > super-vedete, du pa u I ti mu I 
lor film. Singura problems este 
ca cecurile de plata le-au fost 
trimise ucasa. Ei au nevoie de 
ajutorul tau pentru agasi cateceva 


Fighter Legends - 
Jane's Combat 
Simulations 


O noua scrie de simulatoarc 
din partca celor „vinova{i” de US 
Navy Fighters si ATF nu poatc 
decat sa promita foarte mult. 
Primul simulator din serie va 
purta nurnele de Europe 1944 §\ 
va folosi din pi in avantajele 
acceleratoarelor Voodoo2. Un 
demo a fost prezentat la E3 $i a 
im pres ion at eritiea dc spccia- 
litate. Este prezenta toata gama 
de avioane din cel de-al doilea 
razboi mondial, atat din partea 
aliajilor: P-51D Mustang, P-47D 
Thunderbolt, P-38J Lightning $i 
Spitfire MK IX, cat din partea 
Axei: Messerchmitt BF 109G6, 
ME 262 ?i Focke-WulfFW 
190A8. Ficcarc dintrcclc vaputca 


dc lucru in Tinseltown pentru a 
face rost debani pentru calatoria 
spre casa. O gramada de voi baric 
gen Beavis $i Butthead, dialoguri 
pline dc umor create de sccna- 
ri$tii show-tilui de lateleviziune 
sji talentul lui Mike Judge, cel cc 
le da voce celor doi nebunatici. 
Acest joe reprezinta singura 
metoda prin care puteti avea la 
dispozitie un material nou cu cei 
doi., .asta pana la a doua parte a 
filmului! 



I’i remarcat, datorita graflcii 
diferite a cockpit-ului. Cam- 
paniile nu vor fi prea dinamicc, 
dar producatorii promitcompen- 
sarea acestei I ipse printr-un 
dinamisin $i realism al simularii 
ic$ite din comun, Jucatorii vor 
putea zbura fie single-player, fie 
multiplayer, prin intcnnediul 
unei re(e)e locale, fie pe Internet, 
cu posibilitatea de a intra si ie^i 
oricand in/din joc. Decolarea va 
avea loc la toamna. 


FLASH 

NEWS 


Suma care a fost obtinuta 
in aim l 1997 in urma ■ 
vanzarilor $i inchiricrilor dc 
jocuri a fost de 5,6 miliardc 
(ceea ce in seam na o cre$lcrc 
dc 38% faja de ! 996), Cifra a 
adus in sfar^it un respect bine 
mcritat acesiei industrii, Este 
demn de mentionat faptul 
ca in Statele Unite ex ista pcste 
16 mill oane de p 1 a 1 forme 
pc 11 (ru jocuri, iar in mai mult 
de 40% din case ex ista cel 
pufin un PC. 


l ot la E3 a fost hnsate 
tilluri care in general se 
adreseaza pfu tii feminine din 
grupul jucatorilor. Dintrc cic 
se rc m arc a Purple Moon, un 
sports adventure (gen nou),cu 
privire la atlctica feminina. 


Pentru a pregaii tercnul 
pentru Final Fantasy VIIL 
marele concern afirma cu 
vadita multumireea versiunea 
anterioara {Final Fantasy 
VII), unul dintrc jocuri 3c eele 
mai bune pe PlayStation, a 
adus mai multi bani decal O f. 
Jane , filmdistribuil de Buena 
Vista , in care jooca Demi 
Moore. Pentru acest rol 
renumita aetrita a fost 
noininalizata la 1998 MTV 
Movie Awards Best Fight 
Scene. 


Care const a in scaderea 
pretului consolei N64 dc la 
149.99S la 129,99$ in SXLA, 
Cu altc cuvinte, amci icanii sc 
vor juca jji mai mult. Norocul 
lor,„ 
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FLASH 

NEWS 


Academia de $tim[e fi 
Arte Interactive (The Aca¬ 
demy of Interactive Arts and 
Sciences ) a acordat pri tna serie 
de premii A1AS. Pi intro pre- r 
mmafi so numara Golden Eye 
007 (patm premii $i onoarea 
de a fi numit Interactive title 
of the Year), St arc raft (Title 
of the Year), Quake II (Action 
Game of the Year). 


Titlurile, anunfate pentru 
luna oetombrie, sunt NBA 
Tonight* National Hockey 
Night iji Games Pro Boarder n 
ata! pentru PC' eat $i pentru 
PlayStation. Cu toate ca 
litlurilc sunt mai mult decat 
graitoarc, trebuie rcmarcat 
faptul ca National Hockey 
Night dispone de mai mult de 
1000 de replici ale comen - 
tatorilor Gary Thorne fp Steve 
Levy. Daca no ati auzit de ei, 

mf f “ 

asta este§ansa sa t i eonoa^teti. 


La E3 s-a prezentat f\ 
Douglas Coupland, care 
intentioneazii sa scrie o carte 
din care pasionafri tic Tomb 
Raider vor potea afla toate 
detaliile posibtleeu privire la 
frumoasa care a rapit inimile 
gamer-ilor de pe tot globul. 


Com pan i a mai sus 
amintitaa debutat la F3 cu Air- 
Racer , Up-300 ULTIMATE 
PER4MER* Force Feed Back 

m 

Racing Wheel. In plus, a 
a nun {at stabilirea unei re! alii 
de eo labor are cu Sony Co ni¬ 
pt tier Entertainment of Ame¬ 
rica, fapt cc i-a ados credi- 
bilitatc. 


Trespasser - 
Dreamworks 
Interactive 

Nu cu mult timp inurma a fost 
anuntata aparitia unui first-person 
pe tema Jurassic Park. Grallea estc 
pur simplu superba, engine-ul 
folosit reprezemand o adevarata 
rc vo lutic.C hiar 51 Stevet 1 Spielbei g, 
dupa ce a vazut un demo, a fost 
impresionat. Al-ul cstc foarte 
dezvoltat, nu atat de mult ca cel al 
unui computer care joaca $ah, dar 
indeajuns pentru a mzestra dino- 
zauri i cu abilitateu de a gusi drumul 
optim §i dc evita obstaeolclc. Tot 
Al-iii cste cel care contoleaza 
comportamentul dinozaurilor, in 
sensul ca ficcare mi scare a capulu i, 
gatului, cozii, precum fi ritmul 
respiratiet sunt urmari ale situapei 
de moment Ve|i juca rolul lui 
Anne, personajul principal al 
nimuiui, care trebuie sa scape cu 
viata din Site-ul B a I parcului. 


Amnamentul va consta in tot ceea 
ccpoatc fi folosit ca anna, in afara 
dc pistol, shotgun etc. Vor varia 
modurile de folosire a anuelor. De 
exemplushotgun-ill, odata gol it dc 
gloantc poatc fi folosit pe post de 

Fi 

bata sau de proieetil In ceea ce o 
prive$te pe eroina, este on fel de 


super Lara Craft, pc care veti putea-o 
admira §\ din perspective celei de- 
a treia persoane. Pentru moment 
insa, nu putem decat sa a^teptam 
pana in toamna 51 sa ne dotarn cat 
mai bine calculatoarele, pentru ca 
Tr espasser va a vea cu s igu ranfu ne- 
voie dc o configurate, *. scrioasa. 



Viru§i 

Nimeni nu scapa 

A(i primit vreodata pe e-mail 
un masaj de genu! : 

TO: All Users 
FROM: John Smith 
RR: Good Times Virus 
I just heard about a virus that 
can infect your computer through 
your e-mail software. The virus is 
i n a message with the subject, ,Good 
Times." 

Don’t read that message! It 
contains a virus that can erase your 
hard drive, and there nothing you 
can do to stop ill 
John 

Adica, pe senrt, exista un virus 
care va poatc infecta calculatoml 
prin e-mail. Dupa ce ati citit accst 
mesaj, prababil ca ati primit unui 
de gcnul: 

TO: All Users 
FROM: IT Department 
RR: Good Times Virus Hoax 
Be advised that the "Good 
Times” virus is a hoax. 


There is no way, repeat no way, 
that you can open your computer to 
a virus simply by reading an e-mail 
message. 

Please see the e-mail-FAQ on 
the company Intranet if you need 
more information 

Adica, specialism! de ladeparta- 
mentul IT al mtreprinderii va spune 
ca vimsul n uni it,,Good Times’’este 
o cacialma $i ca estc irnposibil ca un 
virus sa fie transmit prin e-mail Cu 
asta problema pare lamuritiL Oare? 
Exista virujji „dee-mail",dar ei sunt 
cuprin^i In attachment-uri. Unui 
recent este RedTeam (exista mai 
multe variantc, dar toate lucreaza in 
mod asemanator) si lucreaza astfcl: 
priniiti on mesaj al carui header 
spune ceva de genul „un nou virus 
dc e-mail" care se declare at vent 
din partea colegului dc fa departa- 
mentul IT al mtreprinderii. Mesajul 
este un text simplu care va atenpo- 
neaza despre cxistcnta unui nou 
vims dee-mail Aid este $mecheria! 
Mesajul spune ca a fost creat $1 un 
anti vims care poate ft luat gratuit de 


pe Internet. Mesajul are un attach- 

A 

mem care confine antivi-rusuL In 
ioc dc antivirus, attachment-ill 
confine chiar vimsul iar daca -1 
deschidep 51 -I rulatb in loc sa va 
apere, va va infecta. Lectia este ca 
nu trebuie sa deschideti la repezeala 
orice attachment dc asemenea, sa 
setati propriul antivirus sa verifice 
^iattachment-urile. Dacaanti virusul 
nu 0 face automat, salvaji attachment 
-ul pc un floppy disk sau pc harddisk 
si vcrificafi-l La tel ea si in viata 
mala, hicnirile care sunt prea fhi- 
moase pentru a fi adevaraie deobicei 
exact a$a sunt 



Ultima Online Gold 
- planuri 

Origin are intenfia de a seoate 
pe pia(a Ultima Online Gold in 
toamna acestui an, estc un 
expension pack care adauga un 
nou continent jocului 51 alte 


trasaturi jocului care $i a^a este unui 
dintre ce le mai mari jocuri on I i ne de 
RPG. 

Pritatre noutati se numara noi 
mon^lrii, pe^teri, temnife, se spune 
dc asemenea ca nou I continent nu 
va avea prea multe erase, ci numai 
locatii importantc cum ar ft centre 


de comer! $1 banci, majoritatea 
design-ului oraselor va fi lasat pe 
seama jocatorilor. Cei ce vor sa 
beneficieze de pe urmanoului CD 
vor avea ncvoic de Ultima Online 
original iar cei ce au dejajocul nu 
trebuie sa cumpere noul CD, dar 
nu vor putea accesa nolle faci litatl 
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Hotmail 

E-mail cu paste 13 
milioane de clienti 

i 

Serviciul e-mail preluat de la 
Microsoft are, conform datelor 
propri i, cca mai marc rata de acces 
dintrc toatc scrviciilc ascmana- 
toarc. Numarul clientilor a ajuns 
intro limp la circa 13 milioane. Ei 
obtin gratuit o adresa e-mail 
constanta, care este pastrata $i In 


cazul In care sc schimba locuin|a 
sau provider-ul Internet. Adresa 
personaladee-mail este protejata 


cu o parola. Hotmail susjine $i 
luerul cu fi§iere codiflcate cu 
MIME sau UUENCODE. 

Conform de- 
claratiilor corn- 
panic i, Hotmail 
cstc m omen tan 
serviciul e-mail 
gratuit cu cca mai 
ampla „audien- 
ta'\ 



CD-ROM-uri 
Auto Balancer 
impiedica 
vibratiile 

Din cauza faptului ca 
unitafile CD-ROM rotesc 
CD-ul cu o viteza foartc mare, 
aparc dcscentrarca, §i anumc 
in momentul In care gaura nu 
se afla exact in mijloc sau 
daca masa dtscului (prin 
aplicarca unci ctichcte, dc 
exemplu) este distribuita 
inegal. In cazul m care CD- 
ul este dcsccntrat, unitatea 
inccpe sa vibreze din ce in cc 
mai tare, in funcjic de viteza 
de rotate. 

Descentrarea CD-util or 
punc in pericol alte com- 
ponente ale PC-ului, in afara 
de zgomotu! din timpul ru- 
larii, accasta problems poatc 
duce la dcreglarea capului 
laser. Ca urmare a propagarli 
undelor, pot fi afectate §i 
funejiile altor componente 
ale calculatorului. 

Pana acum s-a incercat 


contracararca accstor vibrapi 
prin pozijionarea unitajii pc 
amortizoare de cauciuc §i cu 
ajutorul unui rulment special 
Unii producatori de marca au 
dotal mai nou, unitatile 32X cu 
un meeanism genial, care se 
numeric „Auto Balancer 1 ', iar 
acesta nu are nimic de-a facccu 
partea electronica a aparatului. 

Pe arborele motorului sau 
pe rulmentul special amintit 
anterior, se afla un rulmentul 
umplut pe jumatate cu bile, in 
care acestea 
se pot de- 
plasa liber 
pe un canal. 

A 

In momen¬ 
tul in care 
unitatea in- 
cepe sa vi¬ 
breze in tim¬ 
pul acce¬ 
lerant, bi* 
lelese„plim- 
b&”. Ele se 
deplascaza 
?n acel ca¬ 
nal, astfelca 


masa sistemului care sc 
rote$tc scechilibreaza. Bilclc 
reactioneaza laorieedezechi- 
librare, vibratiile sunt anihi- 
latc din start. Aeest proecdcu 
prezinta avantajul ca nu este 
nevoie sa fte mic$orata viteza 
dc rotate a unitajii. 

Genial de simplu: vibra¬ 
tiile unitatii pun in mi^care 
in Auto Balancer o serie de 
bile. Acestea se pozi(ioneaza 
astfcl meat climina dczcchi- 
tibrarea. 



Philips 

Imagini 

tridimensionale 
pe LCD 

Monitoru! plat 7 View 3D- 
LCD de la Philips afi$eaza 
imagini tridimensionale. 

In fata eeranului obi^nuit se 
a$aza 0 suprafata cu lentile 
semicilindrice. Acestea 
disperseaza imaginile in a§a fel 
incat imaginea tridimensionala 
poate fi vazuta clar din diferite 
unghiurl Monitorul plat de la 
Philips afi^eaza imaginile 
tridimensionale cu ajutorul unor 
lentile semicilindrice. Prcful nua 
fost tnca stabilit. 


Infonnatii suplimentare: 
www.philips.com/rcsearch/rcsl- 
abs/prl/3died 




Swatch 
Ceas de mana 
cu telefon 

Swatch a dotat pentru 
prima oara un cronometru 
cu un telefon. Swatch Talk 
este denumirea noului 
aparal 0 simp I a rotire a 
incheieturii mainii §i 
imediat pot fi purtate 
convorbiri telefonice. Este 
insa vorba despre un 
prototip. Abia la inccputul 
lui 1999 va fi realizat in 
productic de serie. Pretul 
inca mi a fost stabilit. 






FLASH 



In curand veji putea 
procura de la sitc-ul Game 
Guides,com to ate c h eat- u r i 3 e, 
tips-urile, soIutiiIe$isalvarile 
pe care Ic-aji visat vreodata. 
Acccsul fisierelor sc va face 
de pc harddisk (dupa down¬ 
load), dcci mull mai repede 
decat direct de pc Net. 


Sistemele de satelifi de 
comunieatii, cum esie Iridium 
dc exemplu, vor avea un 
impact major asupra piefei 
globale a telecomunicaliilor. 
Acestea vor permite oame- 
nilorsa fic in legatura directa 
prin telefon sau pager in once 
punct a! globului. 


Barometrul foartc scnsi- 
bil al bursei de pc Wall Street 
a Inregisirat o create re a 
actumilor Microsoft, dupa 
caderea drama tic a cauzata dc 
actiuniIc anti 111 onopol ale 
DcpartamcnUilui dc Justitic 
a I SUA. Revenirea se dato- 
reaza crcdintci ca pre|urile 
scSzute ale PC-urilor sunt o 
veste buna pentru produca¬ 
tori i de software in general si 
dc asemenea, ca aciiunile 
jusiitiei sunt doar 0 amen in- 
tare vaga la adresa pozitiei 
Microsoft. 


C'ele douacompanii amc- 
ricane Symantec IB M vor 
lansa pc piata o noua familie 
de produscantb irus. Acestea 
vor 11 destinato companiilor 
vor tl eoinercializate sub 
brand-name-ul Norton Anti- 
Virus. 




























































Max Payne 

Valva pe Internet §i in randurile gamerilor! 
De ce? ...Vine ultima noutate Tn materie de 
jocuri a celor de la 3D Realms* 



ntr-un New York al zilelor 
noastre, intunecat, piin de crime 
§i violuri, cu strazi laturalnice 
unde mafia cladc$te pentru ora§ un viltor 
intunecaL un erou, un polijist ca-n filmele 
clasiec, se decide sa faca ordinc, Nuinelc 
sau Max Payne. Dcstinul sau?,. Va tl dec is 
de gameri, adica de voi. 

Jocul se vrea a fi un fel dc roman 


politist cu o intriga bine pusa la punct, cu 
crime evenimentc spontane,aleatoralese 
de computer, un sccnariu cxcelent, cu 
legaturi mafiote mai ceva ca in Caracatita, 
in care mai marele gangsterilor cstc 
Lapina, unom lipsit dcscrupulc$i interesat 
doar de bank Dar mai binesa vedem despre 
cc cstc vorba in 


Max Payne: The Story 


„Dcsigur ... e?ti omul lui Lupino dar 



The one and only Max Payne! Un James 
Bond al strazilor laturalnice cine $tie, 
poate it cunoa§te pe cei de Ja Back Street 
Boys $i face rost de ni^te autografe, nu? 



Nu $ttu da ca multora le p!ac metrourile sau 
New York-ul, dar eu abia a§tept sa ma 
plimb prin astfel de spafiL Va trebui insa sa 
mai avem rabdare pana la lansarea jocuki j p 


daca nu te dai jos din marina rapid o sa ai 
ocazia sa faci o ultima plimbare cu marina 
asta atat de moderna ...doar ca vei sta in 
porbagajr Cel cu care vorbc$te Max cstc 
§oferul personal al lui Lupino care acum 
sc afla in fata Lntrarii dc la hotelul §ef’uluL 
Sta cu mainile la piept impachetat intr-un 
cost uni dc pared ar fi gata de pus intr-un 
co$ciug. Din ncfcricirc blochcaza intrarea 
lui Max in hotel aratandu-i subtil dc sub 
sacou o arma ... ceea ce nu estc tocmai 
Intel i gent din par tea lui pentru ca la unna 
urmclorMax 11 -arc sa seintoarca$i sa piece 
speriat ci va reu§i cumva sa fraiereasca 
gorila lui Lupino. Este intuneric $1 ningc 
cu fulgi mart. Max sta rezemat de Marina 
lui Lupino in faja hotelului. 

N-a fost o zi tocmai fericita pentru Max 
dupa cum va putefi da seama. De cateva 
lunt lucrcaza la accst caz sub acoperire 
se apropie tot mai mult dc ccntrul afacerii 
murdare. Desigur, a trebuit sa faca ni$te 
cascadorii dcstul dc periculoase pentru a- 
i pacali pe gangster! dar asta cstc, astfel de 
problcmc vin odata cu meseria de politist. 

§eful, dar prietenul cei mai bun al 
lui Max, Alex Balder, a fost ucis, iar in 
urma evenimentelor cc au rczultat din 
accasta crima, acoperirea lui Max a fost 
distrusa (fiind chiar cl acuzat de crima, va 
avea politia pc urmele lui). Lucrul cel 
mai intcligent pc care ar putea sa-1 faca 
Max acum, avand in vedcre ca toata mafia 
e pe urmele lui, ar fi sa paraseasca ora$ul 
cal mai repede. Problcma cstc ca Max nu 



Importa nta a m erica n ilor este om n i prezen ta. 
PanS steagurile lor sunt mai lungi decat 
cele ale altor fan. Dar sa nu cautam nod m 
papura - ce, bambusul n-are? 




a crczut niciodata in “a face cel mai 
inteligcnt lucnT. Oricum nu este prost 
$tie ce-1 a$teapta. Pc dc o parte are de 
infruntat o armata intreaga dc gangstcri 
care se pregatese sa-1 prinda se inarmeaza 
pana in dinti, dar pc dc alta parte a venit 
momentul pla|ii datoriilor §i dc a face ceea 
ce trebuie facui. Lui Max nu prea ii pasa 
care sunt sorfii, nu are nimic de pierdut, 
va juca rapid $i fara sa-i pese de nimic. 
Ceea cc nu se poate spune despre omul 
lui Lupino: „ Mi$ca-te #cmzurat#-te pana 
nu te fac mancarc pentru caini. Dispari §1 
nu ma mai calca pc nervi!" spune gorila 
fara sa aiba intentiadc a face vreo mi^carc. 
Ar tl in stare sa-1 injure pana in zori, asta 
daca nu-l va face Max sa taca, §i, sincer, 
nu cstc nimic in lume ce i-ar face mai multa 
placerc lui Max deeat sa-i faca feluL Dupa 
ce a suportat cat a suportat, Max e aproape 
sa cxplodeze de atatia nervi. „Da,da...e^ti 
un tip mare, nu? Dar asta nu inseamna ca 
ma sperii ci doar ca va trebui sa-fi faca o 



SubsoluHLe ... fit bine subsolurile nu sunt 
tocmai reale.,, adic& ce, in New York nu 
sunt tevi fisurate, balfi 51 ^obolani? 
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groapa mai mare!” Accsta estc Max, pi in 
de replici pe masura oricarui criminal pe 
care l-ar malni. 

Astfel de evenimente se petree prin 
New York-ul dc azi unde viafa esie cruda, 
condifiilc dc supraviefuire aspre, iar 
just if ia o faci tu, cu mana ta. Max !§i spime 
replica foarte cinic, ca dc obicci dc altfel, 
iar cand injura parca scuipa foe, ochii li 
lucese dc manic $i tot fduf de cuvinte ti 
ies din gura (fic ele $i biblicc, dar in 
anumite „eontexte T, ) + 

Garigstcrul se prcgate$te sa-$i scoata 
arm a dar Bcrctta lui Max II transforms intr- 
un sac dc carnc eh iar inaintc ca accsta sa 
imbrati^eze pavajuh O dara dc sangc sc 
prelinge in zapada alba, iar Max poate auzi 
in dcpartarc cantecul sircnelor dc politic 
cese apropietot mai mult pentru a-1 prinde. 

A 

In seam na ca va trebui sa faca ce are de 
faeut cat mai repede posh 
bil, a^acascoateunzambet 
demonic pleaca incar- 
candu-d Beretta. A fost o 
z\ proasta, dar noaptea este 
doar la inceput §i noro- 
cul* t< fi-l faci singur, 

Napustc^te pi in dc furic pc 
u$a hotelului, intra in holul 
plin dc gangserii marmati 
d insetati de sange, unde 
arma lui Ineepe sa se des- 
carcc plina dc furic. Max 
va duce la capat totul d va 
inchidc toatc conturilc in 
accst mod. 


What’s Behind 
the Story and Who? 


Max Payne este un 3D shooter la 
persoana a treia pentru publicul adult(l), 
Doua pozifii ale camerei va stau la 
dispozifiepentru a i lustra cat mai bine New 
York-ul dc azi d acfiunca jocului. Fozilia 
„cinematicfr din joc iji ofera posibilitatca 
dc revedea sccnele dramatice fie dintr-un 
coif intunecat al strazii, fie din varful unui 
zgarie nori. O mulfimc dc armc ultra- 
realistc va vor sta la dispozitic pentru a 
Personajele au o personalitate bine 
detlnita care nu se va repeta de la unul la 
altul, iar mi^carile vor fi caractcrislice. Ai 
la dispozifie un editor dcnivclc. Sistcmul 
de i him mare din joc va fi foarte real, poate 
cel mai reudt de pana acum. Lumina va 
crea umbre in timp real, in concordanta eu 
mcdiul inconjurator. 

Pentru a asigura de calitatea extra- 
ordinari a graficii, jocul va rula numai cu 
suport Direct 3D, plus suport pentru 
majoritatca aecclcratoarelor grafice. 


Astfel au prezentat cei de la Remedy Entertainment intriga $i Intreaga 
poveste din Max Payne gamerilor f i celor de ta 3 D Realms 


Un exemplar al speciei bad guys tacmaa a 
coborit din marina si dupa ce va muri se 
va urea probabi! in ....porbagajt 


foarte interesant, este noul engine care nu 
este nici o clona de Quake sau Prey + Jocul 
a fost dezvoltat de cei de la Remedy 
Entertainment din Finlanda. Grupul care 
s-a ocupat dc joc se ocupa inaintc dc demo- 
uri, dar Max Payne ar trebui sa-1 aduca 
sub lumina rcflectoarelor, Membrii 
grupului au crcat §i Death Rally ccca cc 
probabi 1 do vedette de ce sunt in stare 
(parca imi aduc deja amintc dc eurscic 
acclca frencttcc). Cu tot sccrctul accsta 
marc ce Invaluie jocul Max Payne (nuine 
ce deriva de la Maximum Pain adica 
suferinfa la maxim), se preconizeaza deja 


Jocul se constituie 
dintr-o calatoric prin 
New York, iar thrillcrul 
li va punc pe jucatori sa 
ghiceasca ceea ce se va 
Intampla pana la sfar$it. 
Jocul tc plimba dc la cel 
mai Intunecat coif a eelei 
mai I at oral nice strazi din 
New York, pana la cel 
mai inalt zgarie-nori 
lasand in urtna un §ir 
intreg de cadavre, balfi 
de sangc $i cartu^e consumatc. 


3D Shooters Get Rich 
with a New Hero 

Suntefi probabi li familiarizafi deja cu 
cei mai importanti eroi dc la 3D Realms - 
Duke Nukem , Lo Wang si Talon Brave 
(din Prey) - dar a mai aparut tin nou erou 
care s-ar putea sa-i depa^easca pc tofi de 
pana acum: Max Payne , cc! pc care deja 


1-afi cunoscut. Cei de La 3D Realms spera 
sa-i uimeasca pc tofi cu accst nou 3D 
shooter ce folose^te o noua tehnologie £2, 
Totul a fost finut secret, iar ceea ce s-a 
discutat s-a discutat cu u$ile inchisc. Pana 
acum nici nu s-a dec is macar cine o sa aiba 
onoarea de a fi ^publisher", Ceea ce este 


Dup§ cum vedefi sursele de lluminare din 
joc sunt de-a dreptul perfects iar atmos- 
fera pe care o redau este foarte reai£. 
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Cel mai tare $i mat tare din parcare $i 
parcarea era...aproape goala. 



lansarea in acest an dar, dupa cum evo- 
lucaza jocurile tehnologia nu ne-ar mira 
sa fic amanat, mai ales ca sc vrca per fee- 
tiunc, 

f 

Matritele celor de la 3D Realms sunt 
prezente: un persona] de ac{iune un 
mcdiu inconjurator interactiv, dar, in 
realitate, Max Payne arc ccva mai mulla 
creativitate in ccea cc privc^te tehnologia 
3D. Prima $i prima intrebare care s-a pus 
in legatura cu Max Payne a fost de ce 
lucreaza 3D Realms la Max cand mai au 
de scos pe piata Prey-ul. Aceasta intrebare 
a fost adresata p celor din echipa care se 
oeupa dejoe {mai precis lui Scott Miller p 
George Broussard) iar raspunsul a venit 
foarte rapid la subject. Max n-are nimic 
de-a face cu Prey, sunt doua jocuri total 
diferite. Echipa finlandeza a prezentat 
celor de la 3D Realms intriga jocului prin 
intermediul unor benzi desenate. Am fost 


surprin$i sa-i auzim peceide la 3D Realms 
vorbind despre o intriga la joc deoarece, 
dc obicci, eomentariul lor la o astfel de 
intrebare estc ,,Da ... intriga vafi finalizata 
cu a zi inainte ca jocul sa iasa pe piata.” 
Ceea ce putem deduce din aceasta 
mgrijorare in ceea ce prive$te intriga este 
faptul ca jocurile vor avea de acum inainte 
un grad de realitate mai ridicat. Intriga estc 
bazata pe ideea 41 s-ar putea intampla 
tie”. 

1 



Marina care mSnancS foe.la propriu,adiea 
tipul din imagine tocmai se pregate^te sa 
alimentoze boliduL.sper* 


Sa speram... 

...ca nu vom fi dezamagiti in urma 
promisiunilor f acute. A^teptam un joc cat 
maidinamic, plindc crime, intrigi sange. 
Un joc mult mai a proape dc realitate, cu 0 
grafica cat mai buna, chiar daea va necesita 
un accelerator 3D (cci dc la iD au anun|at 
ca Quake-ul va ajunge la al treilea cpisod 
dar va fi 3DPx only) pentru ca vrem nu 


rt 


MMMMMHMI 









L* L'l 'j*l 


Astfel se nasc nivelele din Max Payne $1, daea veti pune mana pejoc, osa avefi voi posfhiliatea 
sa construct nivelele v oast re personate. 



vrem, trebuie sa nc conformant cu avansul 
tehnologic §1 sa finem pasul cu el. Speram 
ca vom vedea jocul pe piata cat mai repede, 
ca sa va putem scrie p un review p sa 
faccm p o critica pentru ca, daea ar fi sa ne 
luam dupa ceea ce ni sc promite,... am avea 
numai jocuri perfecte peste tot. 

Am trait intr-un paradis al jocuri lor 
ceea ce nu trebuie sa sc intamplc, nc mai 
trebuie p e^ccuri numai pentru a avea un 
punct de referinta pentru jocurile bune. 

Max Payne seva ridica foarteprobabil 
prinire cele mai bune jocuri ale gcnului, 
prin ceea ce sc spune ca va oferi, dar sa 
speram ca cci ce lucreaza la el nu o sa 
faca aceea$i gre$eala ca cci cc au facut 
Unrcal-ul pentru ca amanarile nesfar$ite 
li cam derail jeaza pc gamcri ft e ci p 
dornict dc pcrfcc|iune. Noi nu putem 
decat sa le uram mult sucecs. 

Cam ceca cc do rim noi de la jocuri 
este sa fie cat mai captivante p atragatoare 
atat din punetui de vedere al graficii cat 
din cel al intrigii, Puterea pe care o are 
jucatorul trebuie sa fie cat mai marc, 
ficcarc joc trebui sa se muleze pe per- 
sonalitatea jucatorului p finalurile sa 
difere In funetie dc ccca cc a facut juca¬ 
torul, astfel se va ajunge la 11 n grad de 
realitate mai mare p vom putea vorbi intr-un 
fel de un film cu adevarat interactiv Tn 
care noi scrim scenarml 51 replicilc. Tot 
ce se mai poatc spune este sa va luaft 0 
§epcuta a la Spilberg p: Action/ 





Prod ueii tor: 3D Realms 
Distribultor: Not Vet 
Hardware: Not Yet 
Placfi 3D: Ohligatoriu 
Multiplayer: Da 
Platforms: Wln9S 
Data hmsarit: 1998 probabil 
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Guardians: 


Un alt joc cu alieni? Cu magie §i alte lucruri 
din-astea? Naahh; de data aceasta va trebui sa 
salvati Pamantul de trei organizatii malefice care 
intentioneaza sa-l distruga. lar asta va depinde 
de... cat de bine va veti controla personajele. 



n general oamenii adora jocurile 
in care apar supereroi §i alte 
asemenea pcrsonaje. Acest lucm 
se poate vedea foarte simplu din succesul 
pe care it an revistele de desene animate. 
Astfel, Sim Tex a luat un comic book $i 1- 
a transformat intr-un joc pentru PC. O idee 
genial a m care au fost imp lie ap o gramada 
de programatori §i designers Fiecare 
personaj a fost desenat mai intai cu creionul, 
la fcf ca §i localiile de altfel, pentru ca mai 
apoi acedia sa priineasea culoare $i „viafa 
digitaLa’\ Folosind aceasta metoda, 
producatorii au reaiizat rand pe rand toti 
eroi din Guardians: Agents of Justice. 

Jocul se afla in produepe de peste 2 ani 
51 jumatate Infaji$area acestuia s-a 
schimbat pezi cc atrccut. Story-uleste unul 
des intalnit in cazul unor jocuri ca acesta. 
Fiindconducatorul uneiorganizapi,trebuie 
sa recrutezi eroi fi sa-i conduci in lupta 
impotriva a I tor trei organizapi care vor sa 
distruga lumea pentru a instaura mai apoi 
propria lor ordine. Toata aepunea se petrece 
undeva prin anul 2091, dcci vom avea de-a 
face cu arme ciudate ft tehnologii de varf. 
Grafica este pe 16 bip, ceca ee inseamna ca 
totul este deosebit de bine realizat,iar 
imaginea este clara $i viu colorata* 



Numai scantei nu ies dir> astfel de con- 
fruntan! Oricum, aepunea jocului ar fi fost 
maidinamica daca totul s-arfidesfdsurat 
in timp real. 


Salvati lumea de trei ori! 

* 

Organizapilc pe care trebuie sa le infmnti 
-Tech Lords,Claw$i Shadowyn-sunt fiecare 
amplasate in locuri diferite pe Pamant t avand 
insa 0 re(ea de eomunicarc foarte bine pusa la 
puneL Pe cant) ace^tia i$i fac treburile 
murdare, gamcrul trebuie sa formeze 0 forta 
a Binelui cu ajutorul careia sa combata toatc 
activitaple ilegale si malefice dc pe Intreg 
mapamondul. Ca 51 tine, cele trei organizatii 
sunt la inceput mici, mai apoi acestea se 
dezvolta $i dev in dirt ce in ce mai putcmicc, 
adunand resurse $i semanand tcroarca. In 
modul eampanie, gamerul trebuie sa lupte in 
aproximativ 45 de rnisiuni (Fiecare dureaza 
cam 15 - 30 de minute) impotriva forjelor 
Raului. Bincintcles ca a$a cum tu detii super- 
eroi, a$a exista §i in tabara ad versa eroi care, 
cu cattrcee timpul, devin mai putcrnici. Super 
Vil lains-ii (eroii din tabara adeversa) sunt cam 
numeral chiar daca acedia nu sunt la fel 
de performanp ca cei pe care-i dept tu, 
mulpmea acestora te coplc^e^te adcsca §i 
singura solutie este sa ataci in masa 51 cu to ate 
fortele* 

Organizapa ta se poate Intinde pc toata 
suprafata mapamondului, forjele Raului 
facandu-p de cap in general in propriile arii 
geografice (un aspect demn de luat in scam a 
eand pui tcmelia unci noi haze). The Tech 
Lords au baza amplasata in America de Nord, 



Un robot cu care nu e bine sa glume$ti, 
Acesta este un model cu care Tech Lorzii 
se mandresc, fiind un adversar foarte greu 
de distrus. 



Altfel ca in XCOM: harta se poate roti, 
astfel incat acfiunea se poate urmari fari 
nici un fel de probleme. 



sunt dotati cu arme grele dispun de forje 
automatizate (robop, ma$ini blindate etc.). 
The Shadowyn 151 fac de cap pe continental 
asiatic sunt constituip in general din annate 
de ninja care au cuno^linte dc magic neagra 
$i sunt asemanatori cu Yakuza dc astazi. 
Organizatia Clawse intinde pe tot continentul 
european armatele acestora sunt alcatuite 
din mutanp - au 0 mulfime de puteri si sunt 
gcncrati genetic avand adcsca mfap$arca unor 
bestii. Fiecare organizape da na^tere mai intai 
la o scrie de baiejei rai numip Mcrcsi (ace§tia 
vor reflecta puteri le speciflce organ izatiei 
respective). Apoi urmeaza Minionii care au 
puteri medii binemeteles, dupa aceca 
urmeaza cei mai suparap inamici care sunt 
numip Super Villains §i Arch Villains. Deoa- 
rece organizafiile dispun fiecare de puteri si 



Aid avem de-a face cu lupt^torr ninja, care 
mai au $i prostul obicei de a se face uneori 
nevdzup. 
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Quake cu pn virile sale ucigatoare are pu- 
teri nebanuite! 


dc tending speeifice, gamerul arc rolu! dc a 
crca in fiecare misiuneo echipa care sa poata 
face fata puterilor malefice. Succcsul 
misiunilor depinde in cxclusivitate de cat dc 
bine §i de repede $i-a format gamerul echipa 
dc croi fi dc cum i-a coordonat in lupta 
impotriva Raukii. 

La nivel strategic, jobul tan cstc aeela dc 
a pune temeliile unei baze §i de a reemta mai 
apoi croi. Bincinteles ca succesul pc care-1 
vei acumula in timpul unei misiuni va atrage 
§i alp eroL La inccput trebuie sa construct i 
o fabrica prin care sa pop asigura suportul 
trupclor tale. In timp pop construi 51 altc 
cladiri care vor asigura mai apoi upgrade-ul 
croilortai, iar spitalul tau poate fi transformat 
dupa 0 perioada intr-o adevarata fabrica dc 



Posibilitaple de reatizare a unui erou sunt 
extrem de numeroase. Total depinde da 
imagirtapa gamarului! 


clonat eroi. $i uite a$a pop ajunge in final sa 
domini o lume in care Raul pande$te dupa 
fiecare coif Sincer sa fiu, partca asta eu 
clonarea croi lor imi place la nebunie, mai 
ales acum cand americanii au inceput sa 
doneze of vaci $i alte asemenea victati. Ma 
intreb cc s-o mtampla daca or ineepe a$tia sa 
multiplice pre^edinti §i alti oameni celebri, 
Ce ar insemna de exemplu sa fie clonat un 0111 
ca Mircea Eliade? Hm, ce luiiic nebuna!... 

Gamerul dispune in joc de un War 
Computer care permite celui care joaca sa 
urmareasca aefivitatea diabolica a organi- 
zapilor. Totu$i,finformapilepecareleprime^ti 
sunt la limita bunului simj §i sunt adesea 
nefolositoare in cadrul misiunilor, Interesant 
cstc ca in joc mai exista §i o Ibrta a polifiei, 
care sc afia sub controlul calculate rului, §i 
care asigura prcluarca unor ac(iuni ca 


prinderca hop lor $i jefuitorilor. Fortclc dc 
politic nu sunt prezente insa decal in zonele 
care au fost mai Intai v ,curatatd\ Cu cat fortele 
talc sc dezvoka inveji tot mai mult despre 
lumea bantuitii dc tot felul de robop, luptatori 
ninja mutantL Astfel, exista un grad de 
experienta care joaca un rol important in toata 
povestea asta. 


Cum sa lupti pentru a 
ca§tiga 

Pc cand story-ul §i modul de joc cstc 
deosebit de interesant, unul din cele mai 
interesante lucruri prezente In Guardians: 
Agents of Justice , sunt eroii $i abilitatca cu 
care cstc inveslit gamerul sa manevreze 
personajele* Jocul dispune de 10 eroi (§i o 
surpriza); daca original au fost coneepup I 8 
croi, numarul acestora a fost mai apoi redus 
pentru ca fiecare personaj realizat sa sc 
distinga binedeccilalti. Pc cand putcrile unui 
erou sunt aleatoare, forma corpului a look- 
ului nu sc poate modifies. La inceput cxislau 
prea multcanimapi; fiecare personaj dispunca 
de pcstc 750000 de frame de animapi. Insa 
toate acestea trebuiau pusc pc un singur CD 
§i astfel, renunfand la cele dona caractcristici 
de mai sus(posibiIitateade schimbarea look- 
uluijji formei personajclor) s-aajimslanumai 
aproximativ 400000 de frame de animatii. In 
plus, eroii nu pot fi complet personalizati, 
ceea cc asigura astfel 0 echilibrare a 
joculuf Acesta nu ar mai avea farmec daca s-ar 
crca un personaj perfect care mai apoi sa fic 

j*s 

multiplicat In zcci de exemplare. In aceasta 
situape actiunca s-ar fi rezumat la realizarea 
unui singur personaj care sa tic perfect in 



Misiunile se Uesfa^oara pe o varietate 
foarte mare de teren. De la tundra pans la 
desert, totul exists aici de abia a^teapta 
sa fte „digerat"! 
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funepe dc misiunc ^i, dupa accca, pentru a 
ducc misiunca la bun sfar^it, ar fi fost dc- 
ajuns ca acesta sa fie clonat. In schimb, in joc 
exista peste 70 de putcri unice care pot fi 
atribuitc unui singur erou. Astfel, unicitatea 
eroi lor din Guardians consta in mixtura 
forfdor pe care le define fiecare in parte, 
Pentru a face lucrurilc $i mai interesante, 
productioni s-au gandit la realizarea unui mod 
dc a rcaliza personajele astfel incat ficcarc sa 
aiba 0 anumita esenja: fiecare caracter trebuie 
realizat in funepe de 8 ~ 11 putcri. lata dec: 
cum ia na^tcre un erou §i trebuie sa rccunosc 
ca modul acesta cstc ingenios $i deosebit de 
interesant. Guardians ofera m accst sens un 
model destul de complex $i original dc fonnare 
a croi lor. Gamerul a trecut de stadiul in care 
conducca numai atacurile, acum trebuind sa 
judcce mai intai luemrile ^i, mai ales, sa intre 
un pic mai adane in „genetica digitala". 

Totu^i, in Guardians fiecare personaj arc 
$i ni^te valori standard. In funepe de oppunea 



Cine poate oare rezista In f a\a unei asemenea trupe de... superoameni? Sincer si fiu, mi-e 
cam mili de adversar 
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gatnerului, ficcarc pcrsonaj poate fi ales a$a 
cum e sau,.,, vrei ceva mai dcoscbit? OK, 
atunci va trcbui sajoci rolul unui mic zeu care 
realizeaza persona]c dupa cum il duce 
imaginajia p... creierul. A$adar Guardians 
contine o serie de elemcme care solicita din 
plin gamerul, facandu -1 astfel sa se implice 
un pic mai mult in actiunca p 
desfa§urarea pove$tii. 

Jos cu toti 
inamicii 

Odata cc |i-ai Fa cut o 
echipa p ai gash o misiune 
adecvata te poti apuca de 
„treaba'\ Pentrn a transpoila 
trupele trebuie sa fo!ose§ti tie 
aeroplane, fie tclcportoare. La baza mai 
trebuie lasati insa p o serie de croi pentru a o 
pazi. Guardians: Agents of Justice contine o 
varietate dc misiuni p locapi. Pentru a face 
lucrurile mai dinamicc, AI-ul gcncreaza o 
multitudine de situatii in care gamerul estc 


Pe harta se poate observa cum un aeroplan 
indesat cu eroi a fost trimis sa lupte In 
Europe - pe taramuJ regatului Claw, tinde- 
fac de cap mutantll de toate felurile. [ 

nevoit sa intervina, AstfeU celetrei organziatii 
malefice vor Incerca tot timpul sa ajunga la 
bani prin spargerea unor band sau vor vrea sa 
distruga bazelc tale militare prin raiduri 
nea^teptate. in alte misiuni trebuie sa rapc$ti 
pe cineva sau sa conduci asalturi asupra 
bazelor inamice, trebuie sa asasinezi 

a 

personalitati, sa organizezi ambuscade.In 
total exists peste 60 dc tipuri dc misiuni 
distincte, Acfiunea lor poate fl de $ase feluri 


Eroina Nightshade este gala de acfiune! 
Personajele pot ft create dupa Tnchipuirea 
fiecaruia. _ _ [ 


variind dc la cele dc rutina pana la cele de 
natura critica. Cu cat avansezi mai mult In 
joc, cu atat create gradul de dificultate, 
import an (a misiunilor$i bincinjelcs, premiile 
(dacaca§tigi) sau penal izarile (daca ratezi sau 
sari peste o misiune), Misiunile sunt turn - 
based (adtea „eu mul - tu mup"), modul de 

joe dcoscbindu-sc totu$i de 
celeialte produse de acest gen 
prin faptul ca, dupa ce se muta 
p i sc spune unui pcrsonaj sa 
faca un anumit lucru, accla i$i 
continua acfiunea comandata 
chiar p in timpul mutarii 
adversarului. 

Varietate 
ametitoare 

i 

Majoritatea misiunilor se desfa- 
§oara in niediul urban , insa mai exista /i 
alte tipuri deteren: tundra, jungla, 
mediu vulcanic sau temperat. '■ 
Harfile sunt la fel ca in X-CGM, 
izometrice p semi-aleatoare, 

Spre dcosebirc dc X-COM* 
harfile pot fi rotite, astfel meat 
nu vor exista niciodata pro- 
bleme de urmarire a desfa- 
§urarii ac(iunii. Unaltaspect 
intcrcsant este faptul ca di- 
fer i tele c lad iri pot fidistruse 
dupa cum dorc^te gamerul; 
placute la vedere, astfel de 
distrugeri potavea^i reper- 
cursiuni: distmgi un acope- 
ri§ p top inamicii afiafi sub 
aeesta vor muri sau, eel pufin, 
vor fi ran if i grav. Ar trcbui sa 
fifi insa atenti, pentru ca la fel 
cum mor inamicii, mor p eroi i 
tat 51 civilii. A$a ca, daca dis- 
trugi prea mult intr-o misiune 
s-ar putca sa-fi seada faima. 

Dupa cc am vorbit atata 
despre cum se desfa§oara jocul 
in modul single-player, a sosit 
momentul sa spunem cateva 
cuvinte ^i despre modul 
multiplayer. In refea se pot 
^bate” pana la §ase utilizatori, acedia 
putand juca impreuna intr-o campanie 
cooperative Sau,doi jucatori pot lupta head- 
to-head in modul Battle Royale, in modul 
cooperativ, fieeare jucator intra in pielea unui 
singur erou. Initiatorul jocului devine p 
conducatorul unei ccbipc ^i cstc dc asemenea 
responsabil de agestionaactivStaple stratcgicc 
de a alege misiunile, fn plus, exista un mod 
chat care permitej ucatori lor sa comunice intre 
ci. Din pacatc nu exista nici 0 oppune de a 
lupta intr-o singura misiune, aleatoare, iar 
campania multiplayer va fi mai scurta „ 

In modul Battle Roy ale doua echipe de 
eroi se confrunta una cu ccalalta. Jucatorii 


Pe str^zile ora^ului domina noua ordine. 
Acum eroii sunt mai ciutap ea oricand 


dine, 
id. I 


pot importa chiar ^i echipe existente m jocurilc 
single player sau, uti I izand puncte de referinta 
stabile, pot constmi noi echipe, De aici, echi- 
pele sunt mutate pe un camp de lupta unde-^i 
pot face de cap. 

In nici un eaz nu pop lua in Guardians; 
Agents of Justice rolul ,,cclor rar (oricum, 
Microprose a anunajat o umiare a acestui joc 

care va fi $i ,,mai intune- 
cata M )* Jocul promite 
dcocamdata foarte mull 
din toate punetde de 
vedere, Pana la lan- 
sarea acestuia va mai 
trece ceva timp p pro- 
babil ca lucrurile se vor 
mai schimba, Ceea ce 
estc insa important de 
retinut este 0 foarte buna 
ealitate a grafted* precum 
p a conceptului si acfiunii 
in sine. 1 deea de strategic turn- 
based La un asemenea joc este 
un pic dcplasata, era mult mai 
frumos daca lucrurile sc pc- 
treceau in timp real Oricum, 
pe langa diferitele aejiuni ce 
trebuie supravegheate §i 
coordonate de gamer, mai 
exista p condilia primordiala 
de a gestiona resursele. Fata 
resurse nu pop pune temeiiile 
unei baze militare, iar fara 
aceasta jocul nu se poate des- 
fa$ura. In plus, exista o multi- 
■* "3 tudinc de idei elemente noi, 
ceea ce poate garanta succesul 
lui Guardians: Agents of Justice, Chiar si 
modul multiplayer este dcoscbit de atraetiv: 
garneri pot,,intra" chiar in pielea eroilor din 
joc. Probabi! ca daca diferitele misiuni ar ft 
pusc cap la cap ar ie$i de aici un adevarat 
comic book, A§a ca, sa-i dam biec in noua era 
ce domina lumea in anii 2091. 


il 




Production Sim Tex 
Distribuitor: Microprosc 
Multiplayer: Da 
PlatformA: Win95 
Data laftsdrii; Ncpreci/ata 
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Lunatik 


mult de un an jumatate, 23 de persoane 
lucreaza La Lunatik $i Respect Inc, , precum 
hi un proicct secret pentru Playstation $i N64, 

Cei dc la Pure Entertainment $i-au propus 
saproducanunumai jocuri bune,ci inedite, 
cu o jucabilitate adcvarata. Titlurile anuntate 
apartingenului arcade mai mult decat oricarui 
ait gen. In conceptia lor, pentru ca o companie 
mica sa supraviefuiascu nu trebuie sa incerce 
ceva ce a rcu§it pc piafa cu un an in urma, ci 
sapuna inaplicare idci noi, care sa fiecopiate 
anul urmator de celelalte companii* Pure 
Entertainment focal izat atenfia asupra 

genului arcade/action. Lunatik este cu 
siguran{a un arcade blaster, acel tip de 
joc care, odata instalat pc consola/PC, 
il determina pe utilizator sa il joacc 
5 minute, apoi oora, apoi o iuna, 

Celuleie nervoase nu sunt 
antrenate in proccscdc gandirc 
prea complexe. Dimpotriva, 

Respect Inc. estc ax at mai mult 
pc latura strategic^, dar nici 
partea de arcade nu a fost 
ignorata, 

Lunatik a fost crcat in 
mare parte cu 3D Studio 4, pur $i 
simplu pentru ca, ia data la care 
a inccput lucrul la joe, 3D Studio 
Max nu aparuse mea, 

Punctele forte 

Traimoepoca in cvolutia jocuri lor in care 
a aparut sindromul intoarcerii la idcile din 
trecut. Foartc multc ftrme actual izeaza idei 
aleanilor '80, iar piata este invadata dc retro- 
uri. §i Lunatik intra in limitele acestei 
categorii. T otu$i, cci dc la Pure Entertainment 
sunt convin$i ca nu au produs un retro, ci un 
joc in care elementele de ,,modernitate", cum 
ar il libertatea de mi^care in toate cele 360 de 
grade, abunda. Lunatik este cu adevarat un 
joc 3D. Production!declaraca nuau inccrcat 
sa crccze ccl mai rapid 3D engine, ci sa olcre 
o jucabilitate cu adevarat remarcabila. Dar 
nici din punct dc vedere al graficii situatia nu 
este prea sumbra, pentru ca, din Tntainplarc, 
Lunatik chiar arc unul dintre cclc mai rapide 
enigne-uri 3D. 


Vcrsiunca dc PC a avut intaictate, pentru 
ca la Tnceput compania nu avea in dotarc un 
Playstation Kit, dar acum versiunea pentru 
PSX este deja in stadiul de finisare. Dife- 
rcntcle dintre cclc doua versiuni sunt minime. 
Varianta de PC va rula doar pe un calculator 
di n u Itima generate, la o rezolupc de 640x480 
la 30 dc cadre pc sccunda. Pc PSX jocul va 
rula la aceea^i viteza, dar la rezolutia de 
512x256, aceasta fund $i deosebirea 
principals Aspectul, jucabili- 
tatca graiica sunt idcntice. 

Lunatik a fost programat 
cu u^urinta pentru ambele 
formaturi, dar nu sc poate spunc 
acela^i lucru despre Respect Inc. t 
care a ridicat anumite difieukati 
din cauza restriejiei la cei 2 mega 
de memorie ai unci console. 

Curs de 
Lunatikologie 

Scenariul din Lunatik este deja 
clasic, post apoealiptic, Lumca 
este distrusa dc un holocaust 
nuclear depe toate continentele 
sunt trimise in spapu planete- 
satelit, Juni" produse de oamcni, 
destinate stabilirii unor noi civilt- 
zajii. In cclc din urma este formata o coalipe, 
ale earei planuri dc expansiune vizeaza 
preluarea majoritatii acestor planete reco- 
lonizarea lor cu o forma de viata creata in 
accst scop. Insa visurile de dominate nu se 
limiteaza doar la ni$te sateliji aitificiali, ci 


n primavara anului 1996 s-a 
constituit o echipa formata din 
fo§ti membri at companiei 
Intelligent Games , care a I an sal Sim Island $i 
Azraels Tears. Alaturi de ci au venit fo^ti 
angajati ai renumitei firme Sony. Impreuna 
au format Pure Entertainment, La §asc luni 
dc la aparitic, in perioada august, septembrie, 
noua companie a semnat doua coniracte 
extrem de interesante, unul cu Psygnasis 
pentru Respect Inc., iar celalult cu Eidos 
pentru Lunatik . Pentru moment, dupa mai 


Tot mai des este amintit faptul ca suntem invadati de 
strategii, una mai complexa decat cealalta. Mai exista totu§i 
producatori care §i-au propus crearea unor jocuri simple, 
dar cu o jucabilitate mare. Dintre ei, in acest numar ne 
onoreaza cu prezenta cei de la Pure Entertainment... 



Obiectul a scut it din fata estedeosebit de peri- 
culos. totu§i, merita sa-I distrugeti. Dupa 
aceea poatefi folosit pe post de aparat de ras. 



Reclame pe 3DFxf Cine T$i poate dori mai 
mult? 
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Firtul tuturor jocurilor de space-combat; goa- 
na nebuneasca prin $anturi supertehnologi- 
zate. Cred ca totul a mceput cu Star Wars... 


cuprind $i asaltarea Pamantului insult, care 
sc afla In pi in proccs de repopularc. Toata 
aceasta tevatura poaria denumirea de Lunatik 
war. Dc parte a cealalta a baricadci sc afla 
patru personaje, si figure lecapabilesa Infranga 
coalifsa sa puna eapat razboiului: Legion, 
un fost mercenar care intentioneaza sa rczolvc 
anumitc ncmtclcgcri din trccut; Cara , o 
frumusete... spatiala; Lola , fiica unui tost 
conductor; Che t i nteresat doarde ban i, gloria 
lasandu-1 perfect reee. Jucatorul alcgc unui 
dintre accstc personaje, alaturi dc care va zbura 



prin pcisajc mai mult sau mai putin exolice, 
prin ora§e, nivele subacvalice, paduri, 
mchisori Pe rnasura cc mainteazi, jucatorul 
va colccta diferite obicctc (cand nu va tl prea 
ocupat cu distrugerca inamici lor). Deviza 
acestui joc esle vechiuL dar atragatorul 
9 Jcill’n 'destroy". Pcniru a intari regula, la 
slar^itul fiecarui nivel au fost plasati arhicu- 
noseutii mon$tri cu titulatura de boss, care 
vor apartine in cxclusivitate eategorici grclc: 
roboti gigantici 51 crabi enormi. Impotriva 
accstor aberatii veti fi ajutati dc cateva 
personaje sup I i men tare, care lupia pentru 
acelea^i principii sanatoase, dar au agende dc 
lucrudiferite. Cu altc cuvintc, nu va bazati pe 
un ajutor de durata din partea lor. 


Disectie fara bisturiu 

1 

La prima vedere, numarul de nivele din 
joc poate parea nesatisf&cator: 18. $i totu^i, 
laadoua vederc, nivele sunt astfel fragmentate 
meat formeaza In jur de 100 de segmente pe 


care jucatorul trebuie sa le parcurga pentru a 
termina jocul. In plus, cxista 8 guardians, 
care va vor da desfula bataie dc cap, Unele 
nivele sunt lineare, pcmiitand o mai marc 
libertate de mi^care, in timp ce altele obliga 
jucatorul la o avansare eontinuu (similar cu 
nivelele din Star Fox), 

Spre deosebire dc Colony Wars si Police, 
care sunt simulatoarc dc zbor cu elemente dc 
arcade, Ltmatikeste mai mult un arcade shoot- 

A 

em-up, In cceace privc^tepcrspcctivaasupra 
umversului virtual, jocul nu apartine nici unui 
gen. Nu este nici un 1 st person shooter (ca 
Duke Nukem 3D sau Quake //), nici un 3rd 
person (ca Diablo), Jocul va calcula punctul 
optim din care cstc privita aepunea, fic ca 
cslc situat deasupra sau in spate, 

Jocul functioneaza atat cu joystick-uri 
analogicc cat §i cu celedigitalc. Libertateade 
mi 5 care este deplina, jucatorul putandu-se 
deplasa in jurul cladirilor $i al obstacolelor 
(sau prin clc). 

Octaliul cstc impresionant: jucatorul 
poate zbura la nivelul solului pentru a inspecta 
trailcul (ca In G-Police) sau poate admira 
imen$i robufi in timp cc trcce cu viteza pc 
langa ci. Decoml reactioneaza prompt la 
masuri agresive; veti putea distruge 
poduri altc porfiuni ale mediului 
Inconjurator. Toate aceste elemente 
aduc un plus de savoare $i feeling, 

Nivelele sunt mici relativ lacele 
din altc jocuri asematiatoare. 

Initial, iumilc din Lunatik an fost 
eoncepute la 0 scara gigamica. In 
cclc din urma insa producatorii 
au decis ca este preferabil ca jucatorii 
sa nu tie nevoifi sa se bazeze pe barfi 
ciudate §i greu de descifrat, lasandu- 
le astfel timp sa savureze cfectiv jocul. 

Ora$ele sunt destul de mici pentru 
ca jucatorul sa poata refine cu u^urinfa 
locurile prin care a trccut, 

Pe drum se ofera spre colectare $i folosire 
diferite bom be, la sere, power-up-uri, arrnc 
etc. In ciuda accstei diversitati, interfafa este 
extrem de simpla. Energia, scorul $i power- 
up-urile sunt singurele elemente care apar pc 
ecran. 



i rai cei foarte rai 


Inamieii, cu altc cuvintc... Se vor repezi 
asupra jucatorului in valuri dc atac previzibile 
(survin la intervale de timp regulate; foarte 
asemanatorcu celedin anticul Galaxians), $i 



Bucura-te, Legion, caci tu e$ti cel care a 
doborat Soarele, 


tutu^i cxista extratcre^tri care nu se lasa 
manipulati ^i, din proprie initiativa, distrug 
elemente de decor $i chtar 4 i iau libertatea de 
a urmari jucatorul prin nivel. Sc prea 
poate sa Inccrcc sa va atraga I 11 zone 
pcriculoasc. Acc$tia sum surdasati 
pe scara inteligentei de guardians care, 
la randuI lor, sunt suidasafi de boss-i. 
Aceasta stratificare a inteligentei 
punejucatorul in imposibilitatea dc 
a antieipa modul In care vor 
reaefiona inamieii la atacurile 
tui-Un boss este capabil chiar 
sa adopte anumite tactici 
sa mvefe din grej^cli (cel 
putin a§a afirma cei de la 
Pure Enterta i n men i ). 

Astfel, luptclc dc la finalul 
nivclclor sc pot transforma in 
Intalniri nu prea arnica I e cu 
adversari redutabili. Acesta este 
unui din motive le pentru care nu 
cxista mod multiplayer 

Music to my ears,.. 

Pure Entertainment are ccea ce se 
numeste sister recording label, A life! spus, 
cxista 0 mica companie satclit care sc ocupa 
dc Inregistrarc. Dc partea cu... ,,zgomotul 






Odati intrafi In canale, diferite creaturi se 
vor repezi asupra voastra, periclitandu-va 
Integritatea bioiogica, cu scopul de a va 
transforma In materie nedefinita. 


se ocupa Leopard Lodge , Producatorii spera 
sa poata lansa $i un CD cu track-urile audio 
din j oc simultan cu jocul propriu-zis, pentru 
a familiarizaeventualii fani cu acordurile din 
Lunatik, Pana atunci Insa, pregatifi-va 
consolele/PC-urile pentru un nou LEVEL in 
industria jocurilor. 


#1 I . T t* IMP 

Produc^ter: I'ure Entertainment 
Distribuitor: Eidos 

r .irdvsarc: Pcniium 166,32 MB RAM 

Placfi Da 

Multiplayer: Nu 

Hat form a: Win95, PSX 
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Razboiul pare a fi cel mai profitabil subiect pentru 
majoritatea firmelor producatoare de jocuri. 3DO 
nu face exceptie §i lanseaza o noua strategic tn 
care sangele este Tnlocuit cu... plastic. 


© fi aminte$te eineva copilaria 
noastra marcata dc o Upsa totala a 
oricarei forme de entertainment 
electronic? Pe vremea aceea, demodatele 
jucarii erau in niare voga. Pentru cei mai 
agrcsivi, librariile puncau la dispozitie eu 
multa largheje tot felul de soldati dc plastic, 
tancuri, camiuane, indiem, cowboys (calare 
sau pc jos), colorafi strident sau doar intr-un 
verde „de camuflaj". Armate intregi erau 
create pe cover, iar generalul, cu papucii de 
casa pe post dc cizme dc campanie, dadea 
comenzi hicoace ?i incolo, indreptandu-sc 
spre victorii rasunatoare. 

Revenind in zilele noastre, unii dintre nob 
ajun?i deja la varsta maturitapi in domeniul 
jocuri lor, au devenit nostalgic! §i s~au hotarat 
sa combine cele doua lumi: cea de plastic §i 
cea dc silicon, Astfcl a aparut Army Men , un 
joc dc strategic ciudat, insa deosebit dc 
atractiv, chiar f\ pentru jucatorii cei mai 
precaufi in a-$i da cu parerea. Cei pujin in 
cazul redacfici LEVEL , am avut parte dc 0 
reactie exploziva la vederea produsului celor 
de la 3 DO, o firma care a ie§it din cea(a 
obscuritafii doar cu pupn timp in urma, avand 
la activ f pc Uprising , o adevarata revolutic 
in industria jocurilor. 



Sange, cat mai mult 
sange... adica plastic 

Ideca jocului mcrita punctajul maxim, 
de$i unii dintre noi ar putea crede ca, prin 
asemenea... specimene lumea jocurilor se 
intoarce spre primitivism. Pe parcursul jocului 
avefi ocazia sa conduce^ m lupta un vajnic 
sergent al armatei vendor care, la randul lui, 
poate conduce catcva deta$amente, pe care 


La un coif de strada s-au Intalnit doi nemu- 
ritori: Duncan McSergent Tankas. 


fie le ve)i gasi pe canipul de lupta, fie le ve|i 
primi prin para$utare, Din nefericire gama 
comenzilor care pot fi date accstor 
deta$amcnte se rezuma la attack", ^defend' 
§i follow me, men!'\ dar este suftc tent pentru 
a organiza ambuscade sau un „ rugged 
defense 

Dar pen tm a rez i sta pe ac est c a rn p de l up ta 
din plastic nu sunt suficienfi cafiva soldap 
din acela§i material. Arsenalul confine un 
numar impresionant de arme, suficient pentru 
a schimba starea de agregare a oricarei unitap 
inamice. Anna „pentru oricc eventualitale ' 1 
cstc o carabina - rifle - cu performance 
modeste din cauza ca, pe langa faptul ca nu 
afectcaza prea mult inamicul, necesita 
apasarca repetata a butonului mouse-ului 
(ceea ce este extrem de agasant), Avantajeie 



Ganduri de sergent: Cu trei soldati §i un tanc 
trebuie si cuceresc fortareata mamica, 
a pa rata de un numir cople^itor de soldati, 
cu cele mai sofisticate arme. Ce-ar mai ft de 
spus? Jnger, mgera§ul meu... 1 ’ 


ar fi ca arc munific infinita si poate fi oricand 
upgradata la stadiul dearmlautomata (in cazul 
in care suntefi destul de noroco^i sa gasiti 
cutia respective). Aici se tormina nivelul 
pentru neprofesioni^ti, urmand amic rcco- 
mandate celor cu apetit pentru distrugerea in 
masa: mortar, grenades, bazooka, flame 
thrower, mine, cu consecinte devastatoare 
asupra personalului §1 dotarii armatei inamice. 
Pentru folosirea lor, incepatorii vor avea cu 
sigurafa nevoie dc pregatire. In acest scop, 
cei dc la 3DO au fost extrem dc grijulii si au 
implementat optiunea de antrenament. Aveti 
ocazia satestati one are dintre armeleamintite 
mai sus (§i cateva in plus) $i sa radefi de la 
suprafafa solului diferite cartoane cu forme 
bizarc: soldati ascun^i in spatde unor fercstre 
sau in spatele tufi^urilor, tancuri (mai mult 
sau mai pufin ascunse), jeep-uri etc. 



Si daca tot am adus vorba despre sol, nu 
va a^teptati sa gasifi pe ecran modelui 
covorului din camera sau familiarele linii ale 
parchetului. Dc^i personajclc^i unitaple sunt 
din plastic, decorul in care se desfa^oara 
conflicted este unui cat se poate de real, 
variind dc la desert la munte §i zona mla^ti- 
noasa. Misiunilc vor avea loc a§adar fie in 
zone aride, cu vegetatie pitica 51 bolovani^ 
fie in zone cu verdea(a apa multa. Depla- 
sarea prin aceste teritorii salbatice se face in 
cea mai mare parte a timpului cu ajutorul 
membrelor inferioare, dar exista fi cazuri 
fcricitc in care va bucurafi de scrv iciilc unor 
mijloace dc transport mai rapide mai solide 
decat fragila persoana a sergentului. Dintre 
acestea, tancul este cel mai ofensiv(o, jucarie” 
capabila sa faca desene pc asfalt din solda(ii 
inamici, tara a mai am inti dc faptul ca trage 
foarte putcmic), Mai exista jeep-ul, rapid dar 
foarte vulnerabil, transportoml blindat, care 
poate sa „infepe" inamicii cu mitraliera de 
langa cabina ^i caniionul militar, a carui 
singura cal state este viteza. Avantajul comun 
cstcea pot trccc cu u^urinta dc garduri si rctclc 
dc sarma ghimpata, cu conditia sa nu sc agate 
in ele. Toate vehiculeleau insa§i dezavantaje: 
sc niL^ca foarte greu pc tcren dcnivclat, iar 
cand sunt deteriorate nu pot fi duse la nici un 
service din zona, a§a ca trebuie folositecu grija. 

Mission control, we’ve 
got a problem! 

In Army Men exista trei campanii, care 
au loc pe ccle trei tipuri de teren amintite. In 
cadrul fiecarci campanii exista misiuni pe 
gustul tuturor, variind dc la asasinari si escortc 
pana lademolari^i sabotaje. insa, de$i fiecare 
misiune are un obiectiv propriu-zis (anuntat 
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prin intemiediul unui walkie-talkie),] ucatoru I 
nu este limiiat la indeplinirea acestuia, Cu un 
mic efort al imagina^ici harta pa ate fi 
transformatacuu^unaja in topitoriede plastic. 
Dar atcntic la muni pc! Dc obicei, celc mai 
putcmice armc trebuie pastratc pentru final: 
bombing ?i paratroopers. Daca sunt folosite 
neraponal se prea poate sa nu puteti tormina 
o anumita misiune. 

Dc exempli!, sc punca la un moment dat 
problemaspargerii unci band, din care armata 
verzilor dorea sa sc aprovizioneze cu o 
cantitate respectabila dc... plastic. Partea intai 
a m i si un i i are ca obiect iv intalnirea cu 
transporter^ in care se afla soldatii care 
uimeazasajefuiascfi batica,aflataln mijlocul 
unui ora? din desert, cu cladiri in stil arab, 
Dccorul joaca un rol foarte important, pentru 
ca dc cdc mai multe ori cladirile va vor salva 
viata in fata tancurilor, care cu siguranfa vor 
incerca fie sa va aplatizeze, fie sa va trimita 
obuze cu celc mai bune urarL Blindatele 
patruleaza Insopte dc cate doi soldap cea 
mai buna solupe pentru eliminarea lor sunt 
minele. Trei ascmenca pas tile ingropatc pot 
convinge un tanc sa adopte pozitii indecente. 

a, 

In cazul in care minele au fost ingropatc dc 
inamic, cea mai buna solupe pentru a le evita 
este,desigur, folosiream/zicde/ertor-ului. Dar 
acesta arc ?i dezavantaje: atata limp cal 
sergentul cauta minele pusc cu dibacie de 
adversar se mi?ca cu viteza meleului turbat, 
fiind foarte vulnerabil. in jocul inre{eaminele 
sunt tbartc avantajoase, mai ales daca sunt 
combinate cu bombardamente. 

A?adar, exista ?i joc In re|ca, cu suport 
pentru Internet TCP/IP, IPX, modem sau 
cablu serial, in multiplayer nu exista o prea 
mare varietate in ceea ce prive?te tipurile de 


misiuni. Ca?tiga cel care ucidc sergentul 
advers de 5,10 sau 15 ori. Nu lipsc?tc nici 

.A. 

^capture the flag”. In orice caz, jocul cu un 
oponent uman cstc mult mai dinamic decat 
unui In single player, pentru ca Al-ul lasa 
dcstul dc mult de dorit. Exista totu?i ?i cazuri 
in care calculate! ul pune problcme insemnate, 
chiar daca nu arc o neta superioritatc 
numerica. De exemplu, dacafolositi inortaml 
sau grenadeleimpotrivaunui grup de soldap, 
ace?tia sc vor impra?tia in rnomentul in care 
vor auzi proiectilul $i, de cele mai multe ori, 
dupa ce i\ vor fi cvital cu succcs, se vor repezi 
spre locul de unde s-a inccrcat elminarea lor. 
Acest a?a-zis comportament inteligent 
permite j ucatoru In i sa organ izczc masacre in 
masa. Cu un singur foe de pu?ca se pot atrge 
intr-o capcana top soldapi dintr-o zona. 

Avionul de recunoa?tere ( reckon ) este 
extrem de util, Folosirea tui permite vizuali- 
zarea intregii harp pentru cateva sccundc. In 
single player inamicul este extrem dc u§or de 
detectat pentru ca, de obicei, este grupat In 

A 

cateva zone. In multiplayer insa, dupa ce tot 
restul inamici lor au fost eliminap, gasirea 
sergentului inamic este aproape imposibtla 
fara ajutor aerian. 

Razboiul - eeva dezgustator? 

Producatorii au acordat o mare atenpe 
detatiului grafic, Cladirile, copacii, pietrele 
sunt rcalizatc extrem dc bine. Army Men fund 
depart la acest capitol doar de pupnc jocuri 
(printre care se numara Commandos - 
Behind Enemy Lines). In ccea cc-i privestepe 
soldap, animapile acestora sunt uimitoare, 
iar fclul in care se mi?ca este foarte natural, fi 
puteti admira tragand cu ritle-ul din pieioare 
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Combinatie dintre Carmaggedon §i Army Men: Sergentodon. 



sau aruncandu-se pc burta pentru a evita focul 
inamic. Doar privind un soldat se poate afla 
arma pe care o poarta, 

Totu?i „foarte bun 1 ' nu inseamna 
^perfect”. Exista bug-uri de grafica destul 
dc jenante. Umbra real-time a soldatului este 
foarte bine realizata, dar cslc absurd sa o mai 
aiba cand se adaposte?tc intr-un loc deja bine 
adumbrit. Se prea poate ca umbra unui sergent 
sa fie mai mtunecatadecateeaa unei cladiri... 
§i daca tot am adus in discupe problcma 
cladiri lor, nici acestea nu sunt perfecte. 
Aprccicz ideea producatorilor dc a le inzestra 
cu balcoanc (pentru a respccta arhitectura 
specified ora?elor din de?ert), dar este 
interesant cum, pentru corpul cladirii, soarele 
bate dintr-o direejie, iar pentru balcon din 
directia opusa. 

Nici vehiculele nu au fost ocolite de 
problcme. Dupa parerea mea, este ridicol ca 
un tanc distrus cu flame thrower-ul sa sc 
rastoa me brusc. De asemenea, se poate Intam- 
pla ca un asemenea tanc sa va urmareasca cu 
incapatanare, insa odata ce v-ap ascuns intre 
doua cladiri unde voluminosul inamic nu mai 
are acces, acesta se va posta intr-un colt ?i va 
va urmari cu tureta ori unde va vep mi?ca. 
Aeum apare oportunitatca, fara precedent in 
isforie, de a distruge cu pu?ca enorma ma?i- 
narie blindata, Ca ?i in cazul flame ihrower- 
ului,!ancul vaccda nervos ?i se vaintoarcepe 
spate cand va ramanc tarfi cncrgie. 

Sunetul este realizat onorabil, cuprinzand 
deja agasantelc urlctc, gemete, pocnituri, 
explozii. Muzica insa, de?i creaza cat de cat 
atmosfera, devine stresanta dupa un timp, 
pentru ca nu cstc chiar o placerc sa asculji 
continuu instrumente de alama, tobe?i fimbaie 
interpretand melodii patriotice din anii '40. 

Cu toate acestea, jocul este o mixtura 
fericita dc idei aparentinvcchitc, unjoc pentru 
nostalgici, pentru cei care s-au saturat de 
unitati cu design futurist, de first person-uri 
§i de RTS-uri, un joc in care soldatii lupta cu 
mdarjire pana la ultima picatura de.., plastic. 
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'omlnterceptor 


De-a lungul timpului, alienii au atacat de pe Marte 
(UFO - Enemy Unknown}, din apa (X-COM: Terror 
from the Deep), §i din dimensiuni paraiele (X-COM 
3 Apocalypse). Dar chiar daca au fost Tnfranti de 
trei ori, ei ataca din nou, de data aceasta din 
imensitatea cosmosului. §i, din nou, trebuie sa 
salvezi omenirea de aceste creaturi dubioase. 





Starport pentru trei nave. Prety cool, isn’t 

it? 



-he, a fost odata ca niciodata - 
cam prin "95, pc vrcmea cand 
nici C&C nu se inventase - im 
joc de strategic eu $i despre cxtratcrc$tri. 
Inceputul pove^tii era cam a§a: la aparijia 


omule(ilor verzi, au incepul tot felul de 
fenomenc ciudatc (ca-n X-Filcs, care nici 
cl nu era pe atunci): unii oameni dis- 
pareau, altii spuneau ca vad diverse 
„avioanc" ciudatc (dar nu erau cazuri 
„Jigareta II"), unde paji&ti idilice 
dcvcncau pcstc noaptc arse §i radio* 
active, etc,, etc. In fata unor a?a feno- 
mcne paranormale, guvernclc lumii s-au 
reunit 51 te-au ales pe tine pentru a 
investiga $i a rezolva aceste probleme, 
Dupa cum bine icci care Ic provocau 
erau 1001 de rase dc alieni, care mai de 



N-ar fi X-COM daca n-ar fi UFOpedia. In 
imagines de fa{& e prezentat multifunc- 
fionalul Outpost, de care trebuie sa ai grija 
ca ochii din cap 



Sectorul de dispozitlve & echiparnente: 
incalze^fe inimile! 


care mai diferiti. Dar cum Homo Sapiens 
(a se citi: propia ta persoana) cstc o 
specie mai inteligenta ca celelalte, 
rczultatul era u^or dc prezis: le 
invatai anatomiile (de creaturi 
ciudate), strategiile (pe 
unde sc ascundeau, cum 
atacau) §L.« tehnologiile 
(oh, how 1 missed 
them!). Dupa cc savanjii 
Cat s-au chinuit sa-i 
interogheze pc coman- 
dantii captura}! (ma intreb 
cc limba interplanetary 
foloseau), am aflat ca ace^tia 
vin de pe Marte, De acolo jocui era 
ca $i rezoivat: i(i trimitcai cei mai buni 
solda{i Intr-o excursie „ 5 colara” pe 
Sydonia, casa alicnilor obraznici. 
Impu^candu-i unu 1 cate unu\ ajungeai 
la taticu' lor, eel carc-i controla prin 
putere psihica (era ceea ce injeleg unii 
prin „capu* tuturor rautajilor"). El insa, 
sc jura ca nu a facut nimic rau, ca a fost 
baiat bun 51 a creat toate animalele de 
pc Pamant, pe care de data aceasta chiar 
ar fi vrut sa le... ajute(!), O scurta salva 
de Plasma Gun in masa accca spongioasa 
(pe care creatorii jocului 0 doreau cat 
mai scarboasa) §i bravo, ai salvat 
omenirea de amenin(arca de pc alte 
planete. 


Extratere§trii au fost 
desfiintati fizic. Chiar a§a? 

Fiindea era o strategic buna, 
UFO a fost continuat cu X- 
COM - Terror from the 
Deep, in care aejiunea 
se petrecea in adancuri. 
Acolo, alienii aduse- 
scra ccrcetarile lor 
genetice la faza fmala 
(adica pcriculoasa) 
dupa cateva decenii de 
incubate... marina. $i 
iara^i erai chemat sa 
potole$ti creaturi ciudate, 
dar de data acesta mult mai rclc. Fiind o 
continuarc, se poate spune ca a fost cam 
acela§i lucru: iara^i dc impu$cat extra- 
tcre$tri (mai corect spus extramarim), de 
aflat din nou tehnologii, dc interogal rase 
intcligcnte (cumva lntr-o limba bolbo- 
rosita?), iara^i de distrus baza cca mare 
tare. 

§i dupa ce-i distrugi pc cci din marc, 
hop! apar alpi din nu $tiu ce dimensiune 
paralcla! La inccput am crczut ca c vorba 
despre un fel de telenovela de PC-uri, in 
care dupa ce bunii ii termini pe cci rai, 
ace$tia din urma revin $i mai pericuio^i ?i 
mai rai. De$i aducca cateva elemente bunc, 
succesul lui X-COM The Apocalipse a fost 




Wartog vroia si mi ameninfe (a$a cum le 
sta In obicei alienilor), Dar, din nefericire 
pentru ei, n-a apucat si spuna decat 
„OOUCCCH../’ 
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mai mie ca cel al lui Terror from the Deep 
(care a fost primit mai pujin bine ca UFO 
- Enemy Unknown), Nu pentru ca ar fi 
fost mai slab realizat decat predecesorii 
sai (ba dimpotriva),ci pentru ca elementele 
noi introduse nu au fost la tnaltime, iar 
lumea se cam plictisisc dc impu$cat 
extra tere$tri §i se uita mai degraba la cate 
un film din seria Alien. 

Ei bine, cand toata lumea credea ca nu 
pot exista alte povefti-pretexte pentru noi 
extratere^tri expansionist!, dupa ce 
MicroProse a lansat alte jocuri pline dc 
sucees, iata ca - uf, pentru a eata oara!? - 
alienii ataca din nou. 



Beam-utile acestea sunt perform ante, dar 
se pare ca vor avea mult de lucru cu baza 


lor. 


Alta Marie cu aceea§i 
palarie? 

Anul 2067. Dupa cc au seeat Terra de 
resurse, oamenii au inceput sa le caute prin 
spajiu, yjAici aproape ar fi cam prea pit fine, 
dincolo la doi ani lamina lot lafel t as a ca 
hai sd mergem in regiuni cat mai 
indepdrtate, sd facem un imperiu galactic 
cat mai mare ” - a?a au spus marile 
corporatii, Zis si facut, $i oamenii s-au 
extins prin galaxie foarte mult, Ba chiar 
atat de mult incat - oricine poate presupune 
cum aude de numele X-COM - incat au 
dat de extratcrc^tri. $i nu dc oricare, ci de 
vechii prieteni din UFO: mutoni, scctoizi, 
cthcrali, $i mulfi aljii (ar ft cam pu{in loc 
de enumerat). $i, ca §i cum ace^tia nu ar fi 
fost suficienti, au mai aparut unii noi, ca 



Ador modul .In care poji sS-fi dai tl tntSlnlre T> 
cu extratere$trii, a§a h la o ambuscade mica... 




picior dc egalitatc cu tine in ceea ce pri- 
ve$le resurselc. Doar din punct de vedere 

altehnologiei eisunt 
undeva,., foarte 
departe. Dar nu va 
ingrijorati, aceasta 
tehnologie se poa¬ 
te eerceta §i (re) 
descopcri de la 
artifactele dobo- 
rate. Va gandiji cu 
disperare ca iara^i 
trebuie labora- 
toare, oameni de 
§tijnja ?i, implicit, 
living quarters? Nu. Tot 
ce trebuie sa faci e sa le 
trimitt pe Terra, iar apoi 
sa rcalizczi download- 
uri- din anumite stajii 
speciale de rccepfic- 
prin care iti vei procura 
Stiinja neeesara. Dar, 
daca vrei sa benefi- 
ciezi mai repedc dc 
aceasta, trebuie sa ai 
cat mai multc dc astfcl 
de stajii. 

Un alt aspect care nu poate decat sa nc 
bucure este legal de piloji. Acedia nu mai 
sunt angajati la duzina, ei fiecare in parte 
vine cu un Curicullum Vitae. Pe langa 
fotografie-in care respectivul are zambetul 
dintr-o ureche intr-alta - accsta confine 
informajii despre cat de bine piloteaza, cat 
de bine trage, cat e de curajos, etc., etc., 
adicaaproximativ aeelea$i informajii eare- 
ti erau oferite §i in celclalte X-COM-uri. 
Noua ar fi rubrica „salariu lunar", care nu 
e deloe ncglijabila. Astfel, pilofii care de 
la inceput sunt buni au $i ccrinje pecuniare 
ridicate. Daca vrei sa-i angajezi pe cei care 
cer mai pujin, s-arputca ca iaoconfruntare 
scrioasa sa ramai $i fara ei, §i fara nava 
care costa destul de mult §i fara armament. 
Dc$i ai la dispozijie numai trei module de 
interccptare - ^Lightning II", ,,Firestar" 
51 „Super Avenger" - pc acestca ai 
posibilitatea de a monta arme energetice, 
torpile, motoare, scuturi magnedee, 


dc pilda aeronii sau psilordziu 

BineTnjelcs ca revederea de dupa 7 
decenii de despartire a fost una 
calduroasa: fiecare tabara a 
intampinat-o pe cealalta 
cu foe dc lascrc torpile 
trase din toata inima. 

A$adar, iara$i e?ti che- 
mat sa aperi rasa uma- 
na, care este - ca de obi- 
cei - depa^ita numeric $i 
tehnologie de zeci dc rase 
dc cxtratere$tri. 

Aha, veti zicc, alte po- 
ve^ti pentru cam acela§i tip 
dc strategic, Numai ca 
lucrurile stau pujin diferit: 
luptele nu se mai dau pe 
soh in apa sau in cladiri, 
ci in spajiu, Aceasta a 
facut ca X-COM sa 
schimbe genul, iar de 
la strategic sa treaca 
la... simulator de 
lupte*spatiale. Aha - 
veji zicedin nou-s-a 
trecut de la traditia 
X-COM la stilul X- 
Wing-ului. Nici a^a nu este, pentru ca in 
afara confruntarilor cu alienii, jocul 
eontinua linia inainta$ilor sai. 


Sunt la bordul Audi TTS? Nu, ci la cel al 
unul fighter din 2070.,, 


A§adar, ce noutati aduce 
X-COM Interceptor? 

In joc, e?ti conducatorul oamcnilor 
prin The Frontier, zona plina de resurse de 
la capatul universului cunoscut. La 
inceput, aceasta nu conjine dccat doua 
colonii: a ta $i a extratere^trilor. Ceea ce 
urmeaza se poate numi o expansiune a ia 
Master of Orion, unde fiecare tabara 
incearca sa-$i Tntareasca pozitia. Ca in 
vechile X-COM-uri, In baze se pot construi 
0 groaza de cladiri cu destinajii speciale, 
totul in funejie dc bugetul §i de importanja 
stajiei stelare. Spre deosebire de actiunca 
din jocurile anterioare, in X-COM 
Interceptor cxtratcrc^trii nu mai pot ataca 
populajii lipsite de aparare, ci doar zone 

A 

pc care le inarmezi. In plus, pornesc de pe 



DacS nu exists batalii printre asteroizi, atun- 
ci nue simulator de zborspapal, in cazuf d & 
fafa, ace^tia tot apar din tntuneric. 


23 












































Din ce se §tie pana acum... 

Nave 

X-1A „Lightning II" Interceptor - Prlmul tip dls- 
ponibil. Nu e deloc teftin, dar are un report 
calitate/pref destul de bun. OdatS cumpSrat. 
..vine" cu doua la sere §i tfoud lansatoare stan¬ 
dard de rachete, armament ce ar trebui repede 
schimbat pentru a nu trimite pitofli Tn misiuni 
sinuclga^e. 

Super Dynamics S*2 ^F/restar” Multi-Hole Fighter 

- Ceva ce poate ameninta cu adevarat floteEe 
aliens Nava e plinS de puncte de acuplare, pe 
care daca pui armament competitiv (din cel 
descoperit) or sa te uimeasca rezultatele. Mai 
ales daca put o unda tractoare, a$a, ca pentru 
misiuni de piraterie.** 

Cybermove Systems Sfarhaut Freighter - Nu 

vet pilota nicidati cargouri. Nu !e supara, dar 
sunt mari, grele, §1 total lipslte de arme. Eie sunt 
folosite pentru transportul de echipamente $1 
trebuie mat tot timpul in somite deoarece altfel 
vei avea necazuri destul de mart. 

Jucarli pentru copit 
(arme de la Tnceputul jocului) 

Laser Cannon - Arma de bazil pentru vanat 
alieni. E periculoasa numai in mainile unui pilot 
bun, de§i funcfoneaza pe un principiu simplu: 
oche^tip tragi §i c5§tigl. Mai prezlnta unele 
tmbunata 1 firj r ca de pild§ Gotling Laser - pentru 
pilof ii ce nu fintesc prea bine - §i Heavy Laser - 
pentru ca pllofii de elltd sa nu plardA prea mult 
vremea la cate un inamic* 

X-Winder Missile -AceastS rachete eexcelentS 
pentru a mat mcetini o formafie in arnica, mai 
ales cand te depa^e^te numeric. Dar, din 
nefericire, trebuie sa tragi din apropiere, Tar 
panS ca ftnta sa fie se fee tat a s-ar putea ca nava 
ta sa fie cluruita, Insa, odatS lansata. X-Winder- 
ul i^i vede singura de treaba ei, aceea de a 
distruge scuturile magnetic© 51 de a sISbi blind* 
a|u1* Din aceastS cauza mul(i pilofi le iubesc, 
fiind foarte trifti atunci cand nu mai au a§a ceva 
in magazia lansatorului. 

Tractor Beam - Unda folositoare pentru pro g re - 
sul ftiinfei. Dupa ce neutralizezi un inamic (cu 
un aparat s pec ia I, de s cri s p utin ma i jos) Tt ip rinzi 
cu o und5 tractoare porfi p£n& la propla 
baza. Aceasta operate nu e deloc simpla in 
cazul prazilor cu mult mai man ca nava ta. 


Orlcum,.. succes! 

Homej sweet home! 

(tipuri de cladiri disponibile la inceput} 

Personnel Module - Dupa misiuni, pilofii mai tre¬ 
buie sS-§i tragi sufletuf sa mai minance, sa mai 
doarma, adied aiba un acoperis deasupra capu* 
iui, Cu trecerea timpului, ceitrei pilofi de la inceput 
vor fi insuficienti, a§a ca va trebui sa angajezt $i 
atfii, dar numai daca poti si le oferi conditii de 
locult. 

Downlink Module - Aceste sta{ii realizeaza down¬ 
load pentru totfelul de informant: arme noi, autop- 
si He extratere^trilor, traducerea convorbirilor in- 
terceptate, $.a. In X-CQM puterea e in stiinta, asa 
ca ai grija de aceste module ca de ochii din cap. 

Training Module - Experienta pilofilor create prin 
numarul de misiuni facute $i numarul de inamici 
doborati. Dar, pentru a nu a a$tepta lupte noi 
pentru oamenii noi (unde s-ar putea sa nualbi nici 
0 sen si) existi aceasta cl Sdlre, unde se pot antre- 
na maxim cinci pllofL Totu^b nimic nu poate sub- 
stitui experienfa adevaratului camp de bitaie. 

The Bad Guys who are back in game.*, 

Sectoizii - Rasi ce pare coboriti din filmeie $*F* 
cu alieni burn* Din pdcate, au un comportament ca- 
n filmul ,.Natural Bom Killers”, avand o placere 
diabolica si mutileze §1 sa disece oameni vii. Ca ^i 
Tn UFO: Enemy Unknown, sunt degtepfi, au puteri 
psihice, dar piele cam subfire. Se recomandi 
atentie sporita atunci cand ai de-a face cu ei. 

Mutonii - Specie creati pentru luptele la sol, In 
special pentru cele corp lacorp. In spatiu, acesttip 
de urangutan*c&ruiatS'au sporit genetic mai mult 
mu^chtt decat creierut - e bun de folosit ca mate¬ 
rial didactic pentru pllofii neexperimentafi. 

Ethenat - Daca fn the Frontier beleaua are un 
nume, atunci Etherial este numele aceste i rase. 
Radeai de mutoni ca nu preaaucreier? Etheralii au 
destul §i pentru ei. iardupi cum se vede. acesta da 
pe-afari* Au mad puteri psihice, ceea ce Tnsem* 
na ci mai mult iau sub control decat sa faca pttofii 
umani sS intre Tn panics, inainte de a porni o 
misiune Tmpotriva lor, e recomandabll sa-fi scofi 
oamenii mai stabi din punct ce vedere psihic, ort 
ace^tia se vor Tntoarce a supra ta. 

,„§! o mic5 parte din ^ecuzita” lor 

Wraith - Nava de baza a ext rate readier. Acesta 


farfurie se mi$ca rapid, §i se Tntoarce $i mai 
rapid. Ca armament e dotatS de obicei cu tunuri 
cu plasma $i lansatoare de torpile cu elerium. 
Cat timp le depa^e^ti numeric ai §anse rezon- 
abile si le Tnvingt, Dar Wraith*urlle au prostul 
obicei de a merge in echipe mart* In aceste 
cazurt, se recomanda sa le defectezi cu torpile, 
pentru a le distruge apoi cu laserele. De aseme- 
nea, se recomanda si te uifi gi la ce ai Tn spate, 
altfel s-ar putea sS nu mai te uifi deloc. 

Spectre - O versiune mai Tmbunatatlta a Wraith- 
uiui. La ce capitole? Are blindaj mai gros, mo- 
toare mai manevrabile, puncte de a cup!are mai 
multe (mai multe tunuri ce trag slmultan), mai 
multe torpile Tn magazie, mat... uf, am descris 
toate capitolele. Nu e simplu sa te lupti contra 
lor, mai ales In misiuni disparate de aparare a 
bazei. In aceste ca 2 uri se recomandS ca Spec- 
trele sS fie doborflte primeie. 

Spirit Alien Freighter - §i alieni! au nevoie sa 
transporte echipamente de colo-coto. Ca la 
oameni, cargourile lor sunt marl, greoaie, lente 
§i nemarmate* Cum sunt in forma de farfurii 
uria^e, de multe ori iti pot pro ve ca o„foame tp de 
sange alien. Fiind lente mari, tot ete ifi pot 
Satisface bucuria de a vedea moarta capra 
vecinuluk Problema va fi Tnsa cum ai sS treci de 
grupurile de Wraith care le pazesc. 

Dupa lupti §i rasplata (armament descoperit 
din rima^ifele inamice) 

Plasma Pulse Cannon - Un echivalent al tunului 
cu laser al oameni lor, darnumai ci ceva mai pu- 
ternic. Daca lupfi contra a^a ceva nu ai ceva 
mai bun, e recomandafoJJ s& nu te avSnfi cu toatd 
viteza tnainte. Extratere^trii vor veni ei singuri 
si atace, iar tu vei putea si-i dobori mat u§or. 

Elerium Torpedo - Tn mod indiscutabil e mai 
buna decat X-Winder-uL Se bazeaza pe elerium, 
un element care Tnregistreaza de cinci ori mat 
multi energie decit uraniul, §i poate face mari 
striciciuni. Pe lingi alte torpile pe care le vei 
cerceta mai tarziu, e slabi, dar nu e deloc de 
neglijat 

Tachyon Cannon -Oarmi pentru pilofli ceimai 
buni(ceimai experi m entafi, cu raj o^l, vitej \ f etc,), 
Partlcularltatea sa consta Tn aceea ca defectea- 
za s cu tu ri le 5 i m otoarel e f a ra a d i stru g e nava* In 
combinafie cu un tractor beam, se potaduce Tn 
baza proprie o mulfime de inamici cu navele lor 
cu tot* Daci al a$a uneaita, a I $anse destul de 
mari sa termini jocul ca Tnvingitor 





q vorba sa le cautam sursa de 
inspira(ie. am gasi-o la*.* 
bordurile ma$iniior sport de 
lux! Dc pi 1 da, unul dintre cle 
aduce foane bine cu tabloul 
de bord al eupe-ului Audi 
TTS, despre care se spune ca 
a fost la randul Iui inspirat 
din cel al Messerschmitt- 
uluLAltele par sa aiba,*. 
inserfii de lemn, cu sa nu mai vorbim de 

faptul ca toate fightcrelc 
interstelare au oglizi 
retrovizoare! Dar odata 
urcat la comandu unci 
astfel de aero*.* pardon, 
„stamava’\ accstc detaili 
palesc Tn fata decorurilor. 
Asta nu numai pentru ca 
luptele se dau prin cam- 


puri dc asteroizi, gauri negre, 
51 alte fenomene,,. surpriza, 
ci §i datorita felului de mani- 
festarc ficcarei arma Tn parte* 
Depilda, un aim mil tip dc tor- 
pilasedesface Tn trei bucati.care 
inccp sa se Tnvarta Tn spirala, 
in atisamblu jocul pare 
promifator, uitandu-ne peste 
cele 85 deprocente finalizate. 
A$adar, nu mai trebuie decat sa a^teptam 
pana Tn octombrie. 


Nu au fost nogijate nici exploziile. Dupa cum 
se vede, acestee par a fl focuri de art 1 "* 11 


uml 


blmdaje, precum o groaza de 
Hi-Teeh-uri cuefecte care mai de 
care mai spccialc. Dupa cum s-a 
putut vedea m demo-ul din CD-ul 
numarului trecut, bordul aeestora 
e destul de interesant, dar tara a 
abunda Tn detail! fanteziste. Daca 


Produc^tor: MicroProsc 
Dlsrribuitor: MfcroProse 
Hardware; Pentium 166,16 MB RAM 
PlacA 3D; Da 
Multi player: Da 
Platform fi; Win95 
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Star Wars Rebellion 



O strategie in timp real de la Lucas Arts, pe tema Razboiului 
Stelelor? N-a§ fi crezut ca firma de jocuri a lui George Lucas 
va tine cont de moda §i va ataca §i acest domeniu. Va fi sau 
nu un succes, depinde doar de voi. 


vazut filmul, acumjucati jocul. 

I Daca a)i mai auzit pana aeum 
aceasta ffaza, inseamna ca suntefi 
obisnuip cu obiceiul de a prelua ideea unui 
film de a crea, pe baza lui, un joc (sau mai 
multe). Lucas Arts are peste zece titluri pe tema 
razboiului stelar ce se bazeaza pe lupta dintre 
bine rau (dupa parcrca subsemnatului, si nu 
nu mai, o povestc pentru copii rcalizata 
exceptional} + Nu se poate sa nu cunoa$teti 
shoot-em-up-urile Rebel Assault, first-person- 
urile Jedi Knight §i simulatoarele din seria X- 
Wing (simulatoare? Lace? La nave stela re care 
nu exista? Hmmm..,). 

Bat eampii? Ma scuzatl Tree la subiect $i 
incep totcu o povestc, de data aceasta ajocului 
din titlu. Rebellion incepe dupa batalia de la 
Yavin, unde flota imperials a fost deghizata in 
accident dc cale ferata, pierzand cu aceasta 
ocazie ?i Steaua Mortii, o superbaza stclara, 
mobila, capabila sa distniga o planeta dintr-un 
foe. Cc-i drept, nici rebelii nu stau mult mai 
bine, ramanand cu ni§te harburi obosite, de pe 
vremea cand cavalerii Jedi bateau rningea pe 
planetcle lorde ba^tina, imbracaji in pantaloni 
scurti $i sail dale. 

Ei bine, situatia sta cam a$a: Imperiul 
controleaza cateva pi an etc gata sa sc re volte, 
daca nu ar fi dot ate ?i cu ccva gamizoane 
putemicc, iar rebel ii, dc$i controleaza la fel dc 
multe sisteme solare, nu sunt mult mai feric iti, 
pentru trebuie sa piarda timpul mutandu-§i 
liderii adunaji pe planeta Yavin, pana acolo 
unde este ncvoic dc ci. Daca va intrebati ce-i 
cu acc$ti lidcri, va raspund cu: sunt mai 
important decat o flota numeroasa, pentm ca 
an diverse abilitafi, fara dc care progresul nu 
exista. Astfel, Luke Skywalkcr, Han Solo $i 



Darth Vader, de§i define mijloace de lamur- 
ire remarcabile, cum arfi stransul de gatde 
la distant nu a reu^it convingS pe 
rasculafii de peo planeta proaspatcucerita 
sa se lini$feasca. Poate cu ceva tunurL. 


printesa Leia sunt foartc buni diplomat!, la fel 
§i Darth Vader §i frumosul imparat Pal pad ne. 
Top trebuie sa se straduiasca sa convinga, cu 
vorba buna, populatia de pe alte planete sa li se 
alature, sau sa recruteze noi iideri, care vor 
send ca spioni, diploma)! (foarte important!), 
cercetatori sau se vor inrola in armata ?i flota, 
direct cu gradul de general sau amiral, pentru 
mcritc exceptional*;, pc care umicaza sa le 
dovedeasca. 

Nici un joc de strategie nu ar fi complet 
fara un management al resursclor ($andere de 
constraetii, cazarmi, ratinarii, mine $i altele). 
Daca aceasta parte va phctise^tc §i vreji sa va 
ocupati numai de crearea flotelor purtarea 
bataliilor, ii delegali ca adjunct pe un robojel, 
care constmie$te dupa capul lui. Parerca mea 
e ca define un compilator tare invcchit, pentru 
ca ia ni$tc dec izii tare greu de mtclcsdc o intcli- 
genta cat de cat umana. Daca vreti rczultatc 
rapidc, mai bine aveti grija personal de accste 
lucruri. 

De§i LucasArts promoveaza Star Wars 
Rebellion ca 0 strategic in timp real- probabii 
pentru ca acest gen de jocuri este la moda- nu 
avem de a face cu vreo clona dc Command & 
Conquer sau Starerafb Daca vreji a$a ccva pe 
tema Star Wars, trebuie sa a§tcptafi S W: Force 
Commander, care va apare in curand. Rebellion 
arc un sistem dc sctarc a vitezei care va perm itc 
sa da)i orditie tuturor navelor, sa construiji tot 
ce ave)i de constant $i a§a mai departe, fara sa 
vapunefi problema timpul ui, ca intr-o strategie 
in timp real furioasa. Parcrca mea este ca aecst 
joc cstc un turn-based strategy (gen al carui 
umil fan sunt) care a fost imbracat intr-o haina 
RTS, in scnsul ca nu exista butonul Next turn, 
dc aceasta oeupandu-sc programul. Daca vreti 
sad jucafi tn stil RTS, da)i viteza la maximum 
$i pregatL)i-va de un ritm halucinant. 

Pe langa partea de strategie, exista $i una 
dc tactica, foarte bine rcalizata, dc$i tot i-am 
gasit ccva punctc slabc. Aceasta parte apare 
atunci cand se Intalncse doua flote inamice. 
le^iti din haina adminstratomlui §i Imbracaji- 
o pe cea a amiralului, pentru a va conduce flota 
la victorie, Aici, in batalie, ordonafi task force- 
urilor sa atace flota de vanatoare inamica 
(reprezentata de patru fcluri de „aviona$e“ de 
fiecarc parte, cunoscutc din X-Wing vs, TIE 
Fighter) sau navcle grelc. Sinccr, aici nu 
contcaza dccat sa eonccntrezi tirul pc o singura 
nava, dupa ce ai terminat cu ea, sa trcci la 
umiatoarea, rugandu-tc ca distrugatoarcle tale 



M£ndrla flotel imperials, trot distrugatoare 
stela re transform a m atomi un cruci^ator 
de batalie rebel. Sau, mai curand, invers. 


sa reziste cruci^atoarclor inamice. Campul 
tactic poate ft vazut din oriceunghi, prin rotirca 
camerei de luat vederi $i zoom sau se poate 
focaliza 0 singura nava. Foarte diferit de luptele 
din Master of Orion, care este cel mai apropiat 
ca stil de Rebellion. De$i poate nu am fost 
destulde sugestiv, luptele intre nave sunt foarte 
apetisante, eonstituind fri^ca de pe tortul numit 
SW Rebellion. 

Personal, ca jucator die hard de strategii, 
consider Rebellion cel mai bun joc lansat in 
prima jumatate a anului. Am pierdut cu el mai 
multe ore decat cu Commandos $i Starcraft la 
un loc, 11 puteti Incerca ^i in retea, dar numarul 
maxim de jucatori este doi. Unul cu rebelii, 
celakl cu Imperiul Misiunea ultimului este 
mult mai grea, singurul avantaj inifial fiind 
prezenta a doua-trei Imperial Star Dcstroycr- 
e, care circa o ora domiua orice camp de batal ie. 
Dar pe masura ce trece timpul cercetarea 
progreseaza, rebelii scapa dc acest handicap. 
Singurul aspect negativ pe care l-am gasit in 
Rebellion este ca nu e suficient de diflclL Pe 
cel mai „tare L * nivel, de partea Imperiului, i-am 
zdrobitpe rebeli faraprobleme. Dar pe ansam- 
blu, atmosfera cxcclenta din joc, ajutata de 
filmele de calitate muziea preluata din film, 
face ca Rebellion sa fie unul din jocurile care 
va ramane mult timp pe harddisk-ul personal. 
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Commandos - Behind 

Enemy Lines 

Hitler a Tnceput cel de-al doilea razboi mondial 
sub pretextul ca rasa ariana trebuie sa domine. 

Acum trebuie convins ca s-a ?n§elat. Amarnic. 

Cel putin a§a cred cei de la Pyro Studios... 



n ultima jumatatc de secol lumea 
a incercat sa uite, pe cat posihiU 
cea mai devastatoare conflagrate 
inregistrata pc pareursut cvolutici civilizatiei 
umane< In ace§ti cineizeei de ani $tiin(a a 
parcurs pa$i uria^i, in parte datorita chiar 
acestui razboi. Printre minunile tehnologice 
care au aparut astfel se mimara $i computeruL 
la mceput cnorm $i meet, acum rcdus la o 
unealta care ocupa nu foarte mult loc pc birou. 
Prin intermedtul acestui.*, aparat, eve- 
nimentcle din trecut pot eleven i, virtual, cat se 
poatc de actuale. Pe asta au mizat cei de la 
Pyro, o echipu spaniel a pana nu de mu! t 
necunoseuta. Cu acest hit insa au lovit piata 
atat de polemic, meat multi nu $i-au revenit 
Inca in urma§ocului. Cei pasionaji deaetiune 
eombinata cu strategic au fost uiml(i, prin 
intermedin I doar al catorva poze, dc grafica 
superba din Commandos. 


Heil Hitler? in nici un caz... 

Cincva a spus ca o mi nunc nu durcaza 
mai mult de trei zilc. Probabil ca nu se refcrca 
la minunile din domeniul jocurilor pc 
calculator* Commandos este cu adevarat un 
hit, o tentarie irezistibila pcntni orice 
impatimit dc acfiune eombinata cu strategic* 
Sunt convins cajocul color de la Pyro Studios 
va scrie istorie* Genera|iilc urmatoare de 
gamcri i! vor folosi ca termen de comparajic 
fata dc tot ccca cc va aparea pc piata in acest 
gen (la bazele caruia se afla jocuri ca cclc din 


scria X-CGM sau Jagged Alliance). 

A^adar, povestea joeului inccpc in 20 
februarie 1941, data pentru care este 
planificata prima misiunein Noryegia, al card 
scop este distmgerea unci statii germane de 
cmisie-rccepjie, Actiuncaare loc imediatdupa 
invazia Norvegiei dc catre Germania, care 
urmarea acapararca spatiului acrian al Marii 
Nordului. 

Titlul arata clar modul in care sc vor 
desfa^ura ope rati unite. Eehipa pc care 



Portul este I ini;? tit, noaptea mtunecata> ma- 
caralele au amortit, valurile lovesc meet §i 
ritmic docurile. Atmosfera este perfecta 
pentru ridicarea la cer a catorva inamici. 


urmeaza sa o conduce^ va fi formats din 
maxim $ase membri, toti extrem de bine 
pregatiji in diferite domenii. Ocupatiilc lor 
vor varia de la green beret (membru al 
Beretelor Verzi), sniper (lunetist), marine 
(pu^eas rnarin), sapper (gen ist), driver (§ofer), 
spy (spion). Toti i$i fac datoria eel mai bine 


Stuka-urite din imagine sunt pregatite sa 
fac a problems mari alia|itor. hnadmisibil... 


cand lucrcaza In eehipa, flind astfel diminuate 
dczavantajcle flec&ruia. Astfel, green beret, 
sniper, marine si spy sunt capabili sa ucida 
fara zgomot. §i totu$i, abilitatea aceasta nu 
este de prea marc folos daca trupul celui ucis 
atat de mi§ele$tc, tic pC la spate, fie de la 
distanta, (intimp ce I§i fuma lini^tittigara) nu 
este luatde la locul faptei $i ascuns, pentru ca 
ai lui camarazi se vor repezi spre fapta$, 
strigand cat se poate de tare mesaje de pace $i 
prietenie gen „Alarmf” sau „Halt!”. Doar 
bereta verde $i spionul pot earn cadavrelecelor 
uei$i* 

Ccca cc imprcsioncaza dc fapt la acest 
joc este modul inedit in care are loc lupta. In 
nici un caz nu se pune problems unui atae de 
genul „Pc ei!ir Misiunilc au loc m spatcle 
liniilor inamice (dupa cum ne informeaza 
titlul). Orice atac frontal este dc cclc mai multe 
ori fatal, avand in vedere cagemianii au postat 
garzi peste tot, iar Al-ul este extrem de bine 
programat. Soldafii pot deteeta prezen(a ta cu 
ajutorul unor elementc aparent nesemni- 
ficative, care au fost pur simply ignorate in 
majoritatca jocurilor dc pana acum (de 
exemplu, urmele sau cadavrele lasate In 
zapada ). Exista tofu$i moduri dc a evita 
detectarea. Green beret se poate camufla in 
zapada sau nisip, ingropandu-se. Pu$ca§ul 
marin poatc sta aseuns sub apa un timp 




Este preferabil si term i nati misiunea cu toft 
membrii echipei in perfecta stare de 
funefionare* Se pare de data aceasta doi 
dintre ei au flnut curi de sliblre... 

^—— m —’■<!—n——w■— 



Daci trei soldafi inamici fac rondul in jurul 
antenei eu am un pistol mcarcat, care 
poate fi rezultatul? 



Al doitea razboi mondial este de necon- 
ceputfiri trenurf cu abur, a$ aci nu puteau 
lipsi nici din Commandos * 
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nelimitaL Sniper-ul poate lovi de la distanja, 
fara sa^i dezvaluie prezcnja. Dc asemenea, 
atat bereta, cat §i scafandrul $i spionul sc pot 
folosi cu mcredere de antic si lenjioase (cujite 
gen Rambo, harpon, injecfic letala), Totu^i, 
nici annclecu tam-tam nu au fost uitate, gama 
lor cuprinzand bombc cu ceas, grenade* 
butoaie explozive, care, in ciuda efcctului 
devastator, au darul de a atrage atentia tuturor 
inamicilor. 



Trespassing the enemy 
teritory 

Intr-un conflict cum a fost cel de-al doilea 
razboi mondial, vehiculele au jucat un rol 
decisiv In desfa^urarea luptelor. Nu sc mai 
punea problema luptei dintre infanterii 
artilcrii. Tancurilc transportoarcle biindate 
$i-au facut nu de pujine ori datoria. Dar toate 
accstea pot fi cititc in oricc manual de istorie. 
In Commandos, cei de la Pyro Studios au 
respectat adevarul istorie 51 au introdus cateva 


Blsmark v&zut din port araU foarte impre- 
sionant. Din pdcate pentru nemfi, cred c5 o 
vizrta la bord este absolut necesara. 


vehicule, care pot fi folosite fiede jucator, fie 
impotriva lui: barca pneumatiea {singurul 
mijloc de transport care incape in ranija 
scafandrului), camion, tanc, 0 $alupa din 
dotarea pazei de coasta. Este curios totu^i 
cum, dintre to|i oamenii experimental din 
echipa de comando, doar scafandrul £tic sa 
inoate, ceilaljt devenind cu totul neputincio$i 
in mediul acvatic. $oferul, de§i poate parea 
ca are doar un rol secundar, este dc multc ori 
deunrealfolos, fiindresponsabilcuevacuarea 
echipei. Dc exemplu, intr-una din misiuni 
obiectivui consta in aruncarea in aer a unui 



Se pare cS germanii rui pot ntci mScar sa 
irwadeze o tara fara Mercedes. 



P untea lui Bis mark, vasul legendar, amen- 
sul cuirasat, una dintre cele mal grele nave 
ale Germaniei. lar una dintre misiuni are loc 
la bordul sau... 



pc ziduri si de cuiburile de mitralicra, bcrcta 
verde dc soldatii care patruleaza pc ambele 
maluri, scafandrul de transports ceiudalji 
pcstc rau etc. 

Nu cred ca mai este nevoie sa rcmarc 
nivelul calitatii graficii, imaginile fiind 
arguments mai mult decat sufic iente. Totu§i, 
trebuie men{ionat faptul ca interfata estedestul 
de prietenoasa, de§i poate parea ciudata. 
Soldatii pot fi selectaji fie prin clic pe una 
dintre fotografii le din partcadesus a ecranului, 
fie direct pe ccran. Aprccicz ideea color de la 
Pyro Studios de a permite imparfirea ecranului 





deposit de combustibil, pentru a impiedica 
timp de cateva zilc zbomrile bombardierclor 
avioanelor de recunoa§tere germane 
dcasupraMariiNordului. Bricfing-ul misiunii 
are un aer extrem de oficial. Pe un fundal de 
muzica din epoea. Dupa prezentarea situajiei 
din momentul respectiv, sc trcce efcctiv pc 
campul de lupta, tar un maior cu voce sumbra 
prezinta seopul aejiunii din ziua respective 
In misiunca amintita aveji la dispozitie cinei 
din cei §ase viteji trebuie saasaltaji fortareata 
in care se afia depozitul de combustibil. La 
randul ei, fortarea(aeste situata pe malul opus 
al unui rau tumultuos si este aparatade cuiburi 
de mitralicra §i foarte mulji soldafi, in timp cc 
pe malul de unde incepe atacul patruleaza alti 
inamici, domict sa va transforme in victime 
ale expansiunii nazismului. Raul este 
supravegheat de paza de coasta, a carei §a 1 upa 
este dotata cu doua tunuri 
care nimicesc orice tntra 
in raza. lata a$adar 
condijiile uneia dintre 
primele misiuni. Des- 
tul de simpla, nu? 

Dupa ce (daca) obiec¬ 
tivul a fost Indeplinit, 
eroii vor avea parte dc 
o ie§ire din seena ca In 
filme, cu ajutoml unui camion din 
interiorul fortaretei. 

Cu siguranja ca exista n modurt de 
abordarea unei astfcl de misiuni,carenecesita 
folosirea la maxim a capabiiitatilor mcmbrilor 
tmpei: lunetistul se va ocupa de patrulele de 


Din apest moment declaram llnla de asam- 
blare a Tiger-urilor germane inutila. FOCt 


in cel mult §ase ferestre, Este posibila 
obscrvarcasimultanaasituapci fiecarui soldat 
in parte, lar daca vi se pare ca soldatii sunt 
enervanti de mici, puteti da zoom pana cand 
ajung de dimensiunile unei cladiri (de$i nu 
vor mai arata prea estetic...). 

Sunetul este pe masura graficii: 
excelcnt, $i asta nu pentru ca simt 
nevoia sa dau ealificative 
favorabile, ci pentru ca 
partea de ^zgomot” este 
m pcrfecta concordanta 
cu atmosfera, Muzica, 
impu^caturi le, strigatele 
soldatilor, zgomotu! 
motoarelor sunt reali- 
zate impecabil. 

Multiplayer-ul are 
dezavantaje, prin faptul ca nu functioneaza 
decat pe TCP/IP $i doar in modul cooperativ, 
ceea ce dezamage^te. A^adar, din accst punct 
de vedere, producatorii n-au reu?ii sa ridice 

A 

jocul la standardc. Insa in single player este 
0 experien^a la care mulji viseaza, o experienja 
care s-arputea sa fi devenit reala. Daca totu$i 
nu sunteti convin^i, singura solujic este sa-l 
incercaji, sa-l terminaji, sa va doriti o conti- 
nuare.*. 

Writ 


’ruduc&tor: Pyro Studios 
Distrihuitor: EIDOS 
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/too 



Se pare ca tipul acesta de avion a fost foarte I 
agreat §i totuf i, Stuka^irile nu sunt nici pe I 
de parte in vulnerable. 
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War Breeds 

Un joc de strategie ... adevarata, la care va trebui 
sa-ti pui mintea putin la contributie. 



r. 


el cc a vcnit cu ideca principals, 
cea a jocului In sine este Paul 
Tozour (lead designer). Acesta a 
mceput sa lucreze la un engine pentm un joc 

A 

de strategic numit „Darwin In vara lui 1995 
eompania, Red Orb, a aprobat crearea unui 
prototip, astfcl meat Paul s-a apucat de lucru 
„fuU-timc” pentru a realiza engine-ul $i ceva 
gratlea. Ineurand, Darwin aevoluat^i echipa 
care s-a ocupat de joc s-a numit Red Orb 
EntertaimenL 

Paul'dfirm'd caeste un gamer „raude tof\ 
creseut sub influenza serici Ultima de RPG $i 
a jocurilor de strategie clasice, cum ar fi 
Civilization $i X-CQM. 

intenpa lui Paul a fost de a crea un joc de 
tactici militarc intr-o lume a viitorului, unde 
tehnologia e bazata pe inginerie geneiica. 

Basic...Ideea 

„Cred ca cel mai important aspect al 
oricarui joc este interfafa, cat de configurabi I 
este jocul respectiv. Se pune astfel accemul 
pe ceea ce^i-ardori un gamer Unjoc ar trebui 
sa mulfumeasca pe top cei ce-l joaca, Pentru 
aceasta trebuie ca jocul sa se modelczc atat 
dupa jucator cat dupa personalitatea 
aeestuia. „Cdnd joc Mechwarrior 2 , pierd 
mai mult timp aranjdnd robofii decatjucand 
jocul in sine : Cu War Breeds am vrut sd dau 
aceea$i put ere de control asupra unitdfitor 


iar aceasta opfiune sd fie foarte folosit oa re 
in contextul unui joc de strategie real-time” 
a firm a PauL 

Ideca principals pe care sc bazeaza Paul 
Tozour este aceea de libertate totala 
oferita jucatorului. Aeesta poate sa-?i 
eonstruiasca in real-time aproape 
oriee fcl de imitate §i in aproape 
oriee numar, ceea ce face jo¬ 
cul foarte atractiv. Echipa 
de la Red Orb s-a decis sa 
nu mearga pe calea clasica l 
a robot i lor ultra-super- 
extra-futuri^ti cchipafi 

pana in ...dintii metalici, ci 
pe un nou drum, acela al orga- 
nicii. Prin ccrcctarca ADN-ului inamicilor 
morti (va trebui sa aduni materiale organ ice 
din cadavre) vei ajunge sa cuno$ti aproximativ 
21 de arme diferite 20 dc tipuri de creaturi. 
Aici intervene lovitura de teatru. Jucatoml va 
reu$i sa creeze pana la 35.000 de unitati unice 
$i sa aplice oriee strategic dore§te, pentru a 
juea ($i pentru a crcea, la urma umtelor), un 
joc la care nici nua visat. Farmecul esen^ial al 
jocului it constitute posibilitatca dc a creca uni- 
tafile dupa cum vor,,mu§chirimaginatieitaIe. 

Pentru a reu$i in a face un joe cat mai 
apropiat dc perfccjiunc echipa de la Red Orb 
a luat aminte de la propuncrile unor gameri 
fanatici in domcniul strategiilor. Jocul a trebui! 
dezvoltat$i din punetul de vedere al gestionarii 
resursdor dar $i din punct dc vedere al actiunii, 
care va 11 mai rapida. Pentru cacerinjelejuca- 
torilorau fost diferite atat din punct dc vedere 
al abilitafilor pe care unele unitati ar trebui sa 
le aiba, cat ?t din punct de vedere al strategii lor, 
au fost create 4 rase distincte, Fieearc rasa va 
avea abilitatilc $i tacticilc ci personate. $i Al-ul 
va fi foarte ridicat ?i, corect flind, nu va trip. 

Bineinfelcs ca echipa s-a inspirat §i din 
jocuri caceledin seria Warcraft, Dunc2, C&C, 
Red Alert care dc altfcl au creat §i definit 
stilul jocurilor de strategie. Dar nu trebui sa 
credeti ca este doar o alta dona ci este un pas 
spre perfectiunea RTS-urilor (real-time 
strategy)* 


What’s on? 

Povestioara spunecadupadecaderea unui 
puternie dan, Yedda, s-au format altc4 clanuri 
care-^i doresc suprematia §i puterea totala: 
Tanu , Sen-So flu Kelika $i Mag ha (vezi 
fereastra). Clanul initial, Yedda, pusesebazele 
unei societati extrem de avansate bazate pe 
ingineria genetica. 

Revenimi laaepune in sine,jocul in single 
player are trei eampanii. Prima continc 
aproximativ 3 mini misiuni de antrenament 
in care, de fapt, invefi cum sejoaca WarBreeds. 

In celelaltc doua eampanii, cele 
principale, ai de strahatutcate 12 misiuni „de 
caciula'\ Po(i juca de partea clanului Tanu, 
baiepi buni care locuiese in desert, sau dc 
partea color rai, Magha, In ambdc eampanii 
va veti confrunta eu alte doua clanuri; 
putemicii Kelika tribul ce seamana cu ni^te 
insecte, Sen-SotJr Intre toate accste clanuri 
se vor creea putemiee alianje §i se vor da 

luptc violente* 

Pentru cei ec vor 
sa joace in echipe, 
exista posibilitatca de 
a juca m doua feluri. 
Pot sa-^i imparta in 
total State resursele 
unitajile, iar pentru un 
joe mai Jndividuar 
pot juca sub forma de 
alianta. Diferenfa este esen- 
tiala. Cei cc vor juca in co-op 
(cooperative) vor trebui sa se in{e- 
Icaga asupra folosirii resursdor asupra 
construirii cladirilor precum §i asupra tac- 
ticilor militarc pe care le vor aplica. Este o 
idee noua $i foarte intcrcsanta. Un jucator sc 
va ocupa de construirca bazei de adunarea 



l 



Maos total! Chiar m Picasso arfi fost invi- 
dios. Teren ul pe care se dau luptele nu este 
toe mai cel mai inspirat, se pufea mai bine. 



Cu pupnS imaginable o sa observabt $i un 
monstru in imagine. Succes! 


resursdor iar altul se va ocupa dc atacuri 
aparare. Cei ce vor juca in allied mode vor 
trebui sa se mgrijcasca atat de tactiea eat $i de 
resurse ^i baza. Ei vor putca sa vada din harta 
atat cat au descopcrit plus ceea cc vede aliatul, 
§i, bineinfeles, vor putea sa-^i uneasca for|ele 
pent™ a distrugc adversarul. 

Pentru a u$ura meseria zei lor(jucatorilor), 
echipa de la Red Orb adaugat un sistem 
mai complex de waypoint-uri, acestea putand 
fi combinatc (de exemplu creaji o ruta de 
patrularc pentru o echipa, apoi faeep alta 
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pentm alta echipa $i daca dor ip putcti sa le 
puneti cap la coada §i sa faced un ai treilea 
trascu numit ^pathway” pentru o a treia echi¬ 
pa). AI-ul este destul dc bine conceput astfcl 
incat uni table vor abandona way-point-urile 
pentru a ataca inamicii iar dupa ee lupta s-a 
terminal, uni table 151 vor continua drumul 
(daca raman in viaia). 

Pathway-uri le pot fi magistrate in memo- 
rie asttei incat atunci cand daji ordin altui 
gmp sa urmeze aceea^i rut a nu va trebui sa 
setaji waypoini-urile din non $i din nou. 

And then again 

Clanurile evolueaza in doua feluri, In 
primal $i in primal rand prin eercctarea ADN- 
ului victimelor pentru a transpunc apoi 
informatiile not in tehnologia armelor $i 
unitajilor. Cu cat un jucator ecrcetcaza mai 
multc tipuri de ADN cu atat acesta va ajunge 
la tehnologii noi mai repede. Ceea cc ii va 
ajuta destul de mult in lupta! 

A 

in joc a fost in trod us de asemenea 
conceptul de unituji „veterane'\ Astfcl, cu cal 
o creature lupta mat mult supra vietuie§te, 
cu atat mai experimental devine. Exista trei 
grade de veteran, $ i cu fiecarc grad creaturilor 
le vor create puterea, precizia 5 ! armura. 

Aceasta posibilitate dc ^upgrade" il va 
face pc jucator sa evite macelurile §i sa sc 
ingrijeascade unitatile sale, deoarecc unitatile 
experimentate vor avea un avantaj net in fafa 
celor ^rookie” 



Ni$te mon^trll cam marl sa pregdtesc de 
lupta. Meniul din dreapta... este cu adevarat 
un iP meniu M din care va alegeti ingredientele 
pentru c rearea monf trilor. 


Clanurile din joc 

in principal fiecare clan are abilitajile 
sale speciale, arme caracteristice §i 
structuri unice. Depinzand cu care 
dintrecele doua rase vei juca in single 
player, vei avea acces la una sau doua 
dintre creaturile, armele $i structurile 
elanului ales. In multiplayer numarul 
clanurilor la care at acces este 
determinat de numarul jucatorilor, 

Clanul Tanu 

Tanu a fost prima rasa construita de 
Yedda . Membrii elanului Tanu 
original erau asemanatori cu ni$te 
^oparle bipede cu piele nisipoasa o 
viteza uimitoare. Aceste calitaji le 
dadeau abilitati extraordinare in 
apararea fata de predatorii din 
de§erturile peci care le numeau„casa” 
In ultimii ani, Tanu a devenit o rasa 
foarte putcmica $i mandril Rapiditatea 
lor a devenit o anna important^ §i 
prejioasa dandu-le posibilitatea de a 
termina o lupta fara mari probleme. 

Clanul Sen-Soth 

Sen-Soth sunt o rasa ciudata ^i de 
neinteles in comparajie cu cclelalte, 
Cu toate ca sunt mici $i nu prea au 
forta fizica Sen-Soth cresc ajung la 
maturitate foarte repede iar organele 

de simt dezvoltate foarte mult de-a 

% 


lungul mileniilor petrecute in mediu 
subteran, le dau o perceptie excelenta 
a mediului. Acest clan a construit o S 
serie de unitaji speciale dar toate sunt 
special facute pentru a putea create 
extrem de repede. 

Clanul Kelika 

O rasa care a evoluat in apropierea 
mla^tinilor aproape glaciare din nord. 
Unitatile lor sunt incete, dar pot deveni 
ni$te inamici infrico$atori in caz de 
primejdie. 

Este un clan religios care $i-a dedicat 
existenta in incercarea de a recladi 
unitatea, deci, clanul Yedda. Pot fi des 
vazuti rugandu-se pe campul de lupta. 
Sunt foarte putemici §i foarte rezistenti. 

Clanul Magha 

Cu toate ca par fizic slabi, Magha se 
numara printre cele mai de^tepte 
clanurf Tacticile lor bine organizate 
$i inteligent coordonate au perm is 
elanului sa atinga o pozijie de 
superioritate in randul clanurilor. 
Cercetarileavansatepecarelepractica, 
le-au permis sacreeze o serie de unitaji 
ee pot ft invizibiie atata timp cat pielea 
le ramane rece. Acest avantaj este 
foarte important permitand distrugerea 
de armate mici prin luarea prin 
surprindere. 



Musculite, gindacel §1 tot felul de aratari se 
pregate sc sa lupte sub... al tau click! Cat de 
patriotic $i mi^cator! 


„Energypods” reprezintasursaprincipala 
de encrgic in joc. Oamcnii dc ^tiinta Yedda au 
crcat o rasa specials pentru a sintetiza energia 
din anumite terenuri numite cropland. Numai 
Shaman-u clanurilor poseda sccrctul de a 
planta pod-uri dc a strange energia lor. Pod- 
urile iti fumizeaza energia pentru eladiri ?i 
pentru erearca unitajilor. 

Cropland reprezinta 0 zona mai purpurie 
deteren carepoate suporta trei tipuri dc plantc, 
Toate accstca vor create pana vor ocupa tot 
spatiul purpuriu. Cea mai simpia sursa de 
energie 0 constitute pod-ul standard care create 
relativ meet dar produce cea mai muIta energie. 


Sporii reprezinta al doilea tip de plante, 
care cresc eeva mai repede sunt mai greu de 
distrus dar produc mai putina energie, 

B umi en i le consti tuieal treilea tipde plante. 
Acestea nu produc nici un fcl de energie dar 
se improve foarte repede. Scopul acestora 
este de a face diflcila objinerea de enrgie 
pentru adversar. Sunt valabile numai pentru 
multiplayer. Pentru a afla mai tnulte despre 
cladirt $i unitaji aveji la dispozijie Device 
Lab $i Gene Lab. Acccsul la aecste ceranc sc 
poate face inainte de a incepe jocul propriu- 
zis. Jueatorul se poate duce astfel in oricare 
din aceste doua incaperi pentru a studia 
avantajele §i dezavantajele, sau punctele tone 
§i cele slabc ale unitajilor eiadirilor. 

Controlul se va face ca Trr jocurile clasice 
^i short-cut-urile vor ft cam acelea^i (Ctrl + # 
va erca un grup de excmplu). 
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Industry Giant 

A aparut la orizont o noua §ansa de a deveni 
faimo§i, bogati, puternici. Din nou, contul virtual 
se poate umple cu milioane de dolari. Acestea 
sunt posibilitatile oferite de noua strategie 
econo mica a cel or de la Interactive Magic. 


viz jucatorilor pasionaji de 
strategii de genul Transport 
Tycoon Deluxe am Capitalism. A 
sosit vremea unci schimMri... in bine. La 
data la care cititi acest artieol, va aflati m 
„pericoIurdea fi lansati in fascinantul uni vers 
al cconom iei virtualc, unde veti fi nevoiti 
sa va asuma(i rolul de director al 
unci mici companii care 
trebuie sa ajunga m 

.R 

top. Insa drumul 
spre vietorie este 
anevoios. Pc par- 
curs, compefitiava 
va sili sa rccur- 
geti la strategii —- 
economice indraznefe, sa riscap, sa faeefi 
imprumuturi. Acestca sunt a^adar condipile 
in care sc prezinta... 

Strategia econo mica a 
sfar§itului de mileniu 

A|i putea spune ca aecst calificativ cstc 
pu|in hazardat. ?i totu^i capodopcra color de 


la Interactive Magic este o comb in at ie cel 
puiinferieitadeelementepreluaiedinjoeurile 
amintitc mai sus: aeela^i amalgam fermccator 
de bani, trenuri, autobuzc, ora$e, avioane, 
eopaci, iarba din Transport Tycoon , la care 


de Capitalism . $i totu$i, slilul jocului cstc 
aproape perfect identic cu cel din Transport 
Tycoon , a$a ca Industry Giant poate fi 
eonsiderat cu u$urinta un sequel al 
binecunoscutci strategii cconomicc. Totu$i 
exista diferente notabile. De pi Ida, acum nu 
se mai pune problema mceperii unui joc in 
anii ’50 $i eontinuarea lui pana la extenuarea 
jucatorului. De data aceasta a aparut 



posibititatea mceperii unei cariere, structural 
pe mai niulie etape. Scopul in acest joc este 
objincrca profitului ncccsar asigurarii 
voturilor pentru ocuparea unor functii mai 
importante in cadral companiei. Sa luam, dc 
exemplu, nivelul Lalcami scop este fondarea 
$i dezvoltarea unei afaceri care are ca obieet 
un singur produs (cum ar fi niobila, de 
exemplu). Dcsigur, dificultatea cstcsetata pe 
„easy’\Pe,Jiard"lLicrurilesecompIica series, 
fund nevoie dc un ereier gata sa docoteasca 
$i dc o cunoa^tere perfects a jocului. De 



Cu ceva (mai mutta) imaginatie, meniul de 
seiectare a destinatier vehiculelor poate fi 
foarte t^orfolosit. | 

asernenea, cu cat create nivelul de dificultate, 
cu atat pmfitul necesar pentru treeerea laetapa 
urmatoarccstc mai marc, iar intcrvalul de timp 
pus la dispozitie mai scurt. daca tot am 
adus in discutie problema timpului, trebuie 
remarcat faptul ca Industry Giant ofera un 
timeline cuprins intre 1960 $i 2060. Desigur, 
in atata amar de vreme, tehnologia nu sta pe 
loc, ci avanscaza pionere^te spre ccle mai 
inalte eulmi ale ^tiinjei tehnicii. Vehiculele 
din joc sunt supusc s>i cle inevitabilului ,/ugit 
irreparabde tempus\ asacaun camion, odata 
achizitionat, i§i va face datoria pana cc unui 
dintre colegii mai tineri $i mai puternici il va 
inlocui. Sorry... 

Af teptari Tmplimte? 

Dar sa abandonam sentimentalismcle §i 
sa revenim la joc* Multi gameri pasiona^i de 
TDL au sperat $i spera tn eontinuare ca vor 



Marginea unui lac s ora§e llnl^tite, p&duri neatlnse de mana omului.,, p&nci acum* 


i 



sc adauga o doza aprcciabila de management 
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mai trai o cxperienfa ascmanatoare. Din 
punctul de vederc al interfetei, Industry Giant 
prezintadiferenfe insemnate facade Transport 
Tycoon Deluxe. Totusi, este greu dc aprcciat 
daca sunt schimbari in bine sau in rau + Am 
fost surprins sa constat ca joeul folosc^tc 
tastatura pcntrn selectarea directici spre care 
va ti indreptata fatada unei cladiri. Acest lueru, 
aparent banal in Tycoon, devine o adevarata 
aventura pentm un gamer obi^nuit cu mouse- 
ul. Deasemenea, chiar $i selectarea unei cladiri 
sau a unui vehieul pentru a ft construite se 
face prin intermedin! unui meniu incomod, 
prin aeeea ca, ori de cate ori jucatorul se 
hotare^te sa cheituiasca bani, este nevoit sa 
paraseasca ecranu! principal. Tot in eeca ce 
private consturcjia dc vehicule, nu poate tl 
ignorata disparitia depourilor. In Industry 



Competitia feminrna, pe langa faptul oa 
arata bine, este $i foarte periculoasS. Cat 
despre Sexul opus,.. 


Giant toatc unitatile sunt cumparate din gari, 
aeroporturi, porturi sau stajii pentru camioane. 

Logica jocului este cat sc poate de simpla 
in tcoric: afacerile profitable propulseaza 
compania, Darpractica faceadevaraleravagii. 
Pentru ineeput, este indicabila gasirca unui 
ora§ aratos, cu strazi multe 51 nume rezonant, 
situat intr-o zona placuta, atractiva turistie, 
preferabil langa suprafafa cristalina a unui 
lac sau a unei mart interioare, excelenta pentru 
realizarea transportului aevatie. Urmeaza... 
complicatul proees de localizare acaparare 
a uneia sau mai multor imreprinderi ceapartin 
diferitelor ramuri ale industriei extractoare, 
specializatepeminereu defier , lemn, carbune, 
petrol etc. Apoi trebuie constmita fabrica, 
producatoarea bunurilor de consum. 



Fotografie de familie; bunicul mijloaceJor 
de transport pe vremea cand era in forma. 



Roswell Factory 


Fcbiuafy 1980 
310.560 
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Roswell Cherfiica 




Dupa cum se vede, jucaritle pot sta la baza unei mari companii... 




adevaratele aducatoare de profit. Dupa 
realizarea lanpilui economic, produsul ftnit 
trebuie transports! in ora$ul ales eomer- 
cializat Pentru aeeasta avefi la dispozipc o 
seric de magazine specializatc pc anumite 
bunuri dc consum: ma§ini, jucarii, mobila, 
papetarie, bijuterii. Este vital sa gasi(i un loc 
propiee pentru magazin. Acesta trebuie a$czat 
in locuri 
u§or acce- 
sibilc, po¬ 
pulate, dar 
cu un cost 
al demo- 
laru sca- 
zut (in ca- 
zul in care 
dori|i sa eli- 
minafi cla- 
dire a respec¬ 
tive). Impor¬ 
tant;! este, de- 
si gur, clien- 
tela, care se va pre- 
zenta prompt in maga¬ 
zine daca orasul respect!v 
cstc considerat dcstul dc atractiv. In cazul in 
care inghesuialanuse ridica lacotele a^teptate, 
atractivitatea localilapi poate 11 amplificata 
cu ajutorul piscinclor, stadioanelor, traseclor 
pentru curse auto, al universitatilor 

In tine, dupa ce lo(i aee$ti pa$i an fost 
rcalizap dc cateva ori, puted spera ca exista 
posibilitatea eventualita(ii sa reusi(i, intr-un 
viitor indepartat, sa ob(ineti profit serios. 


Pixeli §i zgomot 

Grafica $\ sunetul sc situcaza in limitde 
acceptabilului. Cu alte cuvinte, nimic de 


repro^at, Copacii i^i sebimba infap^area in 
funefie de anotimp, iar pasarile te incanta cu 
triiuri. Nimic mai frumos... Totu^iestenepla- 
cut sa observi cum locomotiva i^i schimba 
radical dimensiunik la ficcarc curba de pc 
traseu, iar vagoanele raman la ori- 
zontala chiar daca urea o panta. 
Acest tip de bug-uri a putut 
fi des intalnit in 
Transport Ty¬ 
coon Deluxe, 
a§a ca putem 
inchide ochii 
in aeeasta pri- 
vin{a. 

Cam at at 
despre singura 
strategic econo¬ 
mica capabi la sa 
concureze cu 
TDL in cadrul 
accstui gen de 
jocuri, O des- 
cricre amanunfita 
ar Insemna crearea 
unui numar LEVEL special, iar 
o dezbaterc pc larg a strategiilor care pot tl 
aplicate ar necesita cateva volume. A^adar, 
ramane la latitudinea voastra sa stabiliti daca 
Industry Giant cstc cu adevarat compctitiv. 

"Mm* 


Producltor: Jo Wood Productions 
Distrihuitor: InterActivc Ma^ic 
Hardware: Pentium tOO, 1ft MB RAM 

PtacA3L):Nu 
Multiplayer: Mu 
Plat for m a: Win95 
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Subculture 


Sub oglinda aparent calma a oceanului vietuie§te 
o civilizatie de creaturi ciudate §i simpatice. Suna 
ca un episod din filmul de desene animate 
Snorks! Subculture este Tnsa un joc de la 
UbiSoft, gen Privateer, cu o grafica deosebita. 


Nu chiar ca Jacques 
Cousteau 

Bohine sunt vrajitorii tehnologiei din 
adancurL Acedia traiesc intr-o societale 
militaracu reguli stride pedepse aspre* Prin 
contrast, civilizafia Procha este prietenoasa 
$i mai mgaduitoare. Astfel, nu este de mi rare 
ca daca vei ajula una dintre aceste socictati 
vei deveni du^manul ccleilahe* Singurasolutie 
estesa adopt! o linie de mijloc sa fli neutru. 
Dar mai este ccva! Ficcare dintre aceste 
societaji te poate ajuta cu bunuri $i Servian* 
atata timp cat acestea se razboiesc intre de* 
Ce poate schimba un mic mercenar ca tine? 
Mai ales, pe cine vei ajuta? 

Populafia Bohine are eea mai buna 
tehnologie cu care-fi pop ediipa submarmul, 
iar Procha fac diverse servicii la un pret foarte 
scazut (e drept ca uneori $i la calitatea 
corespunzatoare prefului i. Totul dcpindc de 
tine! Subculture este alcatuit din aproape 30 
de misiuni, impartite in patru stagii. Stagii? 
Nu indica oare aces! lucru o anumita 
linearitatc? Da, a$aeste. Exista o istorie lineara 
care sta la baza luturor misiunilor din joc, in 
ce Ie d in u rma aces tea c o nduc andu -1 pe j uc ator 
la final, Partea nelineara consta in ordinea in 
care fact lucrurile* Daca nu ai chef sa te ocupi 
de o anumita misiune te pop ocupa mai mult 


multa viaja. Pe$ti, cai de mare, 
broa$te (estoase, altc submarine... 

$i toatc acestea se mi$ca libere $i 
nestanjenite printr-o lume extraordinar de 
bine realizata* Probabil ca factorul vizual este 
eel mai tare punct ai lui Subculture* In istoria 
jocurilor au mai existal lumi subacvatice, dar 
nici una dintre acestea nu a fost realizafa cu 
o asemenea grija pentru detaiii. Numeroase 
lumini joaca pe stand le solului mar in care se 
afla parca in continua mi^care. Cel mai bine 
se pot vedea aceste efccte in apropierea 
tarmului, unde po|i conduce submarinul tau 
in apropierea bancuhii de nisip. Aici lumina 
este cea mai putemica ereeaza un efcct 
deosebit de convingator. Apa care valure§te 
dcasupra $i soarde acela care te tmpro^ca cu 
razde-i calde... Mai ca-ji vine sa la$i totul 
balta, sa-fi faci repede bagajele $i s-o intanzi 
la Mamaia (nu la bunica, ci la Marea Neagra), 
Dupa ce se lasa noaptea, oceanul nu mai este 
chiar a?a de primitor $i bezna aceea care te 
inconjoara tc face satremuri de frig de friea. 
Numai farurile submarinului te mai pot ajuta 
sa ajungi intr-un loc sigur. 


Parca am fl in fa^a unu* aevariu. Grafica este superba! 


Subculture este bazat pe o versiunc 
avansata a libraries 3D de la Criterion 
Rcnderware, ceeace-l face deosebit dc atractiv 
din punct de vedere grafic, conditia de baza 
Hind msaca jocul sa rnlczc pe un accelerator 
grafic. Altfel, nu cred ca exista nici un fel de 
placere de a juca. Culorile sunt §terse, iar rata 
cadre lor exiretn dc redusa. Subculture ofera 
suport pentru 3Dfx, PowerVR pentru setul 
de cipuri Rendition VI000. Ganieml poate 
sta ore intregi in fata monitorului numai ca sa 
admire peisajele aeelea subacvatice. Dar mai 
exista $i ceva treaba dc facut pentru a ca^tiga 
bani $i pentru a trai bine! Ded, e timpul sa 
preluam o misiune. 


umca d in Subculture este ceva 
a parte - or a§e 1 e sun t amp lasate 
in locuri in care apa nu este 
mai adanca dc ca^iva metri. 
Poate ca acest lucru nu va spune mare lucru 
decat in momentul cand realizaji ca 
personajele jocului nu sunt mai mari de un 
centimetru. Adesea lucrurile minuscule pot 
cauza probleme majord De exemplu, o cutie 
de fasole aruncata dc cincva dc pc un vas 
poate distrugc o intreaga fabrica a lumii 
subacvatice. Exact acest lucru i s-a intamplat 
^i iui Bubba Kosh. Astfel, eroul principal al 
accstei a venturi este nevoit sa prospecteze in 
teritoriul Procha $i Bohine - doua state care 
se afla in situajic dc razboi. 

A?adar,ca mercenary prospector, trebuie 
sa-i ajungi sa ai o anumita avere pentru ca mai 
apoi sa po)i trai mulji ani fcriciti. 


Aevariu Interactiv 


SubCulture se poate descrie cel mai 
simplu ca fiind Privateer sub apa. Dar primul 
este mult mai dinamic $i conpne mult mai 
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timpde consolidarea starii talc financiare. Jnsa 
atentie: sa nu se adime dupa aceea prea multe 
misiuni! Astfel, ajungem la un alt aspect ai 
jocului: comertul cu buouri, 

Va amintifi desigur ca Rubba era un 
prospector dc Thorium (inainte ca rc$cdinta 
acestuia sa fie distrusa). Ei bine, acum a venit 
timpul ca Rubba sa arate ce poate. Thoriom¬ 
ul este materialul care permite viefuitoarelor 
sa traiasca pc fuudtil marii. Este o sursa 
important^ de bani. Colectarea acestuia $i 
vanzarea lui mai departe va poate aducc 
venituri importante! Totodata, foarte 
valoroase sunt perlele, care pot aduce rapid 
venituri importante. Culiile din metal pot fi 
dc ascmenca o sursa importanta dc venit si 
daca treburile merg cum trebuie, chiar $i 
pescuitul este o optiune. 

Rulctinclc care vin prin e-mail permit 
gamerului sa $tie tot timpul care sunt 
tcndinfele piefii si ccea ce se cauta. A^adar, 
cascafi ochii vedeji ceeste ^tlerbinteT Ccea 
ee este si mai interesant, este faptul ca in 
Subculture piafanueste statica. Vefi observa 
ca atunci cand te duci sa faci comerf, preturi Ic 
de vanzare-cumparare se schimba tot timpul, 
in funqie de cerere §i camtitate. 

Bineinfeles ca in aceasta lume mai exista 
Si alti comercianti si daca nu te mi$ti repede 

Ji. 

risti sa nu ajungi niciodata in varf. In tot accst 
negoj, gameml joaca un rol foarte important, 
deoarccc a fee tea za in foarte mare masura 
piata* Cucat vinzimai mult din acelasi produs, 
cu atat cererea {§i deci prejul) va scadca. 
Conduzia este ca nu trebuie sa vinzi acelasi 
gen de produs pc o perioada indelungata. 
Subculture nu define un model economic 
complex, dar chiar §i a$a, este mult mai 
intersant decat unul static. 


Adcvarul este ca dupa un anumit limp 
comertul poate deveni plictisitor. Chiar daca 
in Subculture nu exista decat numai 
aproximativ 30 de misiuni, acestea sun! foarte 
variate* Nu toatemisiunile se rezunia la a iesi 
afara si a distruge tot ce intalne$ti. De fapt, 
numaml acestora este redus $i uncle misiuni 
se pot duce la indeplimre fara a trage nici 
maear un foe de afma. Sa nu credcp acum ca 
acestea nu sunt provocatoare! Sa ca^tigi in 
Subculture este cam acelasi lueru cu a avea 
suficienfi hani pentru a cumpara arme cat mat 
putemice. Chiar si reflexele sunt uneori necesare! 

Pe unii ii va supara probabil faptul ca nu 
exista posibilitatea de a salva in timpul unei 
misiuni: pentru a salva trebuie sa termini mai 
intai misiunea curenta, De abia dupa aceea 
a pare o opt i une c are perm ite sal varca. Sa pi erz i 
o misiune nu este o opfiune; daca rated Jocul 
se termina $i gamcrul trebuie sa reincarce 
ultima salvare. 

in gradina Octopus 

Chiar daca Subculture este foarte bine 
rcalizat din punct de vedere grafic §i are o 
serie de misiuni interesante, nu este jocul 
perfect. Nu exista decat aproximativ 30 de 
sceoarii nu toate sunt eaptivante - uncle 
sunt chiar plicticoase. Mulfi gamcri voravea 
probabi l dificultSfi in ,,a intra ' 1 in joe. Sa intri 
in atmosfera c una 51 sa intri in joc este total 
altceva, Subculture nu te introduce in joc pe 
cat dc repede ar trebui. Eventual dai drumul 
Iajoc,insainceputul chiar pare canu are nimic 
care sa tc menfina interesat. 

Nuexista multiplayer,dar acumcandscriu 
aceste randuri injeleg de ce. Subculture nu 
este genul acela de joc in care sc poate impune 


ideea „ultimul ramas ca$ttga’\ in multiplayer 
probabil ca SubCulturc ar degenera intr-o 
competifie disperata intre utilizatori de a-l 
nenoroci pe adversar, tragand in el eu tot ce 
ai lamdemana. In sfar^it, gamerii ar ft fost 
mult mai dezamagiji cu un Subculture 
multiplayer, dccat cu unui care nu are deloc 
aceasta opfiune. Poate deranjeaza $1 faptul ca 
injoc nu exista decat un singur tip de submarin. 
Poate ar ft fost mult mai interesant sa existe 
pc masura ce inaintezi in joc mai multe tipuri 
de amfibiene. 

Celclaltc Clemente alejocului, ca sunetul, 
interfata, instalarea etc. sunt standard nu 
ofera nimic deosebit. Singurul lucru ie$it din 
comun este suportul pentru joystick: ofera 



Astfel arati un ora$ subaevatic. 


suport pentru tehnologia Force Feedback. 

§i asta e un lucru mare, pentru cei care 
dispun dc astfel de produse. Chiar este un 
avantaj enorm sa rulezi jocurile cu un astfel 
de produs. Singura mea speranfa este ca in 
curand aceasta tehnologic va deveni un 
standard 51 ca tot mai mulfi producatori de 
joctiri vor folosi Force Feedback-ul ca un 
punct de referinfa. Efectele sonore sunt clare, 
dar nu au nimic prin care sa se evidenfieze. 

A. 

Inters pc toate pdrjilc Subculture s-a 
dovedit a fi un joc bun. Modul de joc este 
solid, care daca este un pic mai lent decat sunt 
obi^nuifi majoritatea gamerilor. Electul acela 
al apei, aduce grafica la viafa, iar animapile 
intalnite pestc tot in Subculture aduc o doza 
destul de mare de realism. Misiunile sunt 
foarte variate, spre deosebire de alte jocuri de 
acestgen careabundain scenarii de tipul gun- 
and-run. Oricum, daca vreti ccva deosebit, 
sau pur simplu vrefi un joc de acfiune care 
sa va ofere altceva decat „tragc cat pofi” 
atunci aji nimerit bine: Subculture va va 
umple viaja! 

t . idcttC 




Ups, prostanacu asta de robot a la nsat o torpila cat submarine! meu de mare. Credeti ca mai am 
vreo §ansa? 
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Panzer 
Commai ider 


SSI lanseaza primul sau simulator de tancuri Tn care gamerul are ocazia sa 
preia comanda unui tanc german sau al aliatilor. Intr-o multime de scenarii 
ai ocazia sa-ti etalezi cuno§tintele tn materie de blindate. 


t 


cum cativa ani buni o firma mai 
put in cunoscuta lansa un joc 
revolutionar, Era vorba dc 
aplicarea blitzkrieg-ului in al doilea razboi 
mondial, iar baza era pusa pe trupele de 
tancuri. Dar$i in rcalitatc, acestcaaudus greul 
luptelor in ultima con flagra tie mondial a, fund 
cele mai temute ma$ini dc razboi pana in zilele 
noastrc. 

Dupa cc in PG 2 tc-ai obi$nuitcu folosirea 
tmpelor dc elita, iata ca acum SSI i|i ofcra 
ocazia de a tl in locul celor pc carc-i trimiteai 
cu u^urinta in misiuni dificile, Vci putea face 
faja? Pcntm ca c foartc u$or sa morl.. 



Nici nu a rune bine un inamic in aer P ca e 
seIeetat automat altul. Dar a§a trebuie, ca 
uite p trage Tn mine. 


in stiful Tn care se luptau 
bunicii 

Un simulator dc tancuri demn de toata 
laudacstc iM 1A2 Abrams. In acestaai prilejul 
sa te bucuri de toatc facilitatilc modcrnc. De 
pilda: ai selectul o (inta? La un simplu Enter 
accasta aparc in ,,vizoruP tunarului (mai 
degraba camera video decat vizor), iar la o 
apasare pe tasta „Space” ajunge fier vechL $i 
asta nu con tea za daca tragi din mere, bate 
vantul ori tancul sc hudurcaie din cauza 
terenului stancos. Nu conteaza, pentru ca 
e$ti asistat de un calculator cc-ti ofcra totul 
dc-agata, iar tunu ai de laeut decat saselectezi 
tinta 5 i sa tragi. Din accst motiv, Forrest Gump 
(un corespondent din SUA) nc-a spus ca dupa 
ce a tacut poze la mate tancurile mamice (cu 
„Enter” $i „Space*‘} a primit o mul(ime de 
medalii, ba ehiar a $i avansat in grad! 

Ei bine,a$acevanu scintampla aici. In 
anii 4 40 nu se descoperisera circuitele 



integrate, iar peste tot domneau dispozitive 
mecanice, foartc scnsibilc la uzura, lovituri 51 
5 ocuri. In accst context, a distrugc un tanc 
inamic era o adevarata problems de 
indemanare. 

De pilda, niciodata nu po(i ft sigur ca ai 
pus intr-adevar |inta pc inamic. Dispozitivul 
de ochire a fost setat pentru a lovi cu exactitatc 
pana la 1500 de metrl Dar aceasta valoare 
cstc v a Labi I a cand lupta se desfa$oara pe teren 
neted, pc cand majoritatea luptelor din PC au 
loc pecampuri foartc dcnivclate. Chiar$i a$a- 
numitele „strazi" sunt destul dc mcalcite, fara 
sa mai punem la soeoteala gropile cauzate de 
obuzc (pana a juca Panzer Commander nu 
credeam ca poate exista ceva mai rau decat 
$oselele noastre). 

Accasta implies un alt mod de abordare a 
luptei fafa dc iM l A2, pentru ca daca tragi din 
mers $ansele de a-ti ochi inamicul sunt dc 1 
la un milion. §i nu pentru ca nu~ti vezi 
adversarul, ei pentru ca biindatul tau se 
balanscaza dc pares ar fi o barcuja pc furtuna 
51 nu o magaoaie de zeci de tone. De multe ori 
mi s-a intamplat sa merg pe sosea, sa apuc 
(prin minune!) sa pun pnta pe un adversar 51 , 
cand sa trag..., oops, a fost un mic damb! 

Dar sa nu speraji ca opririle lugi §i dcse 
sunt cheia marilor succcsc. In misiunile dc 
atac, inamicul te asteapta lini^tit dupa un colt, 
dupa ni 5 te tufl^uri etc. are feava indreptata 
spre direefia din care viL Ca sa-J distrugi, 
trebuic mai intai sa vii in viteza,sa i|i alegi un 
loc ^strategic”, apoi sa franezi brusc 51 sa 
a§tep(i ca tancul tau sa nu se mai balanseze, 
Apoi ineepi sa manevrezi tunul De fiecare 


data la aceasta manevra mi sc pare ca turela se 
mi 5 ca meet, foartc incct, in timp cc-l vad pc 
celalalt ca face acela$i lucru. Cand cred ca 
totul este OK (cum am spus mai sus, nu poti 
fi deloc sigur pe aparatul de ochit) dau 
comanda ^foc 1 *. 

De multe ori se intampla ca proicctilul sa 
nimereasca la jumatate de metru de \\nta 
vizata, suficient dc aproape pentru a-p da 
dcstui nervi sa distrugi monitory I. Ai doua 
posibilitati. Daca inamicii nu autras^i sunt tn 
numar mare, trebuic s-o iei din loc: sc rcia 
toata operafia aproape de la zero. Numai ca 
distanta dc tragcrc va tl mai mica, eeea ce va 
faceacjiunea mai sigura, dar 5 ! mai palpitanta. 
Altaoptiunear fi sa ramai pe loc 51 sa corectezi 
tirul, nu inaintede a incarea tunul Dar fafa de 
tancurile din zilele noastre, care au un robot 
special pentru incarcat obuzcle, in anii 40 
aceasta sarcina revenca unui membru al 
echipajului, Insa a manipula obuzc de4 kgnu 
e otreaba u^oara, iar pana a avea tunul incarcat 



, r Stapanu’ deatulur'^pTovara^e, ori urci repede 
deatu\ ori ajungi in batalionu 1 disdplinarl" 




trece mult timp, destul dc mult pcntm a ajunge 
tn rai inainte de a spune „foc’\ 


Un ingredient de baza: 
feelingul 

Fa(a de alte categorii de jocuri, in cazul 
simulatoarelor cei mai mare accent se punc 
pe grafica. La acest capitol Panzer 
Commander imi aduce aminte de Silent 
Hunter, prin rezolu{ie 51 prin calitatea 
texturilor. In plus, felul in care arata 
interioarele tancuri lor 51 cum a fost renderizat 
campul dc lupta ifi da senzapa ca e^ti intr-un 
film documentar de pe Discovery Chanel 
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Pe langa faptui ca sunt Tnguste, podurile de 
aid ng au balustrade. In plus, inamicul are 
feava fndreptata spre mijlocul lor. 


Concureiitul directa lui Panzer Comman¬ 
der este i Panzer (prczentat in numeral trecut), 
care cste foarte slab la capitolul explozii 51 
bubuituri. In Panzer Commander se vcdecum 
obuzul se desface la destma(ie intr-o mulfime 
de $rapnele, de crezi ea inamicul se fine de 
focuri de artificii. Daca sc in tamp la sa 
nimcrcasca prin tufi^uri sau paduri, efectul 
frunzelor zvarlite prin aer e destul de 
interesant 

Toatc acestea te tac sa traie^ti destul de 
intetis (fata de celelaite tanksim-uri) toatc 
misiunile. $i a fost 0 munca cnorma pentru a 
crea... 


Panzer Commander este primu! simulator 
din seria ^Digital Combat Series", a$adar e 
important deanalizat engine-id 3D. Daca a vet i 
accelerator grafte puteji arunca o scurta 
ocheada in optiunca ,,Vicvv Vehicles". Vcti 
observa astfel ca uni table sunt bine repre- 
zentate grafic* Am seris ^scurta ochiada" dar 
am gne$it, pentru ca sunt oferite 42 de unitati 
de condus, plus alte 22 „dc decor" Tancuri? 
Nu mimai, pentru ca apar camioane, 
transportoare blindate, ma$ini de rccu- 
noa^tere, dar autotunuri anti-tanc. In afara 
de acestea, in anumite misiuni pop sa distmgi 
cladiri, poduri fortarete. 

Dar dupa ce admin in voie ditamai 
mastodontii de otel $i treei la jocul propiu- 
zis, o sa fii pupn dezamagit Nu pentru ca 
grafica in sine e mai slaba decat la alte 
simulatoare (a? spune chiar ca e mai buna 
decal cea din Red Baron II), dar rezolupa 
slaba tale din realismul joculuL In plus, c 
destui degreesadistingi un inamic, deoarcce 
eulorile prezente in joc sunt destul de putine 
la numar. 

Totu$i peisajele sunt destul de fmmoasc, 
$\ un ^external view" eapteaza cu siguranta 
atentia. §i nu tmmai datorita cladirilor §i 
copacilor bine rcalizap, ci aniniatiei 
tancului. Privit din lateral, se vede cum roplc 
se mi$ca in jos sau in sus, in timp cc se rotesc 
ncincetat. Apoi, dupa ce ai tras, la varful 
tunului apare o dara de fum ce cste apoi luata 
u^or de vant. Comandantul poate ic^i pe 
jumatate din turela, pozitie din care vede 
imprejurimile.,, dar $i Jeava de *,n" metri. 



Luptele se due §i prin zone mai pujin 
obi^nuite, De pilda prin colo$i industrial! ce 
scot un fog numai bun de mascatapSratorif 


Peste 200 de misiuni 
bine gandite 

Indiscutabil, la crearea lui Panzer 
Commander a fost folosita baza de date 
culeasa pentru Panzer General. Ca $i in PG, 
aici ai 0 groaza de misiuni, de la stepclc Rusici 
pan a la tarmurilc Normandiei sau de^erturilc 
Africii dc Nord. Campanil? Nu mai putin de 
6 : trei cu ru$ii §i trei eu germanii. Dar nu in 
once fel de batalion, ei in cclc mai temutc ale 
cclui de-al doilea razboi mondial, §i nu in 
simple ciocniri arrnate, ei tocmai in bataliile 
decisive, care au marcat cursul razboiului. 



In funefie de teren P Tlger-ul !§i sehrmba 
vopseaua, Dar naravul niciodata. 



I 


De pilda, in prima campanic cu nemtii ai 
sareina deacuccri Franfa printr-o invaziedin 
Belgia. A fost o surpriza pentru francezt prin 
faptui ca tancul (piesa principals de atac a 
nemplor) nu se poate manifesta total prin 
paduri prin relief stances, peste tot existand 
pericolul unei ambuscade - pericol prczent$i 
in campanie. Tot aceasta eontinua cu Frontul 
de Est, front care era o sperietoare pentru 
trupele germane, sc termina in Ardcni, 
ultima ofensiva a ncmtilor, care la inceput s-a 
dovedita fi promifatoare, dar care s-a terminal 
mai apoi cu un mare c$ec. 

In eampania din Africa faci parte din 
temutde Afrika-Korps, mai exact din clita 
acestora, divizia 21 de blindate. Aceasta se 
afla sub comanda directa a genialului fckl- 
mare^al Ervin Rommel, care zi $i noapte 
comanda contra-atacuri, dc^i era depa^it 
numeric. Nu mai c nevoie sa spun, luptele de 
aici sunt extrem de grelc, mai ales ca istoria 


PzKpfw 38t Skoda 
PzKpfw III ausf. F 
PzKpfw III ausf* G 
PzKpfw III ausf, H 
PzKpfw III ausf. J 
PzKpfw IV ausf. F2 
Marder 

PzKpfw IV ausf G 
PzKpfw IV Tiger 1 ausf E 
PzKpfw V Panther 1 ausf D 
PzKpfw IV ausf. H 
PzKpfw V Panther' ausf. A 
PzKpfw V ‘Panther’ ausf G 
PzKpfw IV ausf J 
PzKpfw IV ‘Tiger II’ ausf B 

SdKfz 251/1 
Opel Blitz Truck 
SdKfz 231 

Sturmgeschutze ‘Slug’ III 
Jagdpanzer V Jagdpanther 1 
Jagdpanzer 3Bt Hetzer' 


M24 ‘Chaffee' 

M4A3 ‘Sherman 1 
M26 ‘Pershing 1 

M4A3E3 'Sherman - Easy Eight’ 
M4A3E2 ‘Jumbo Sherman’ 
M4A3E2/76 ‘Jumbo Sherman 76mm' 

M16 Half Track 
GIVtC Truck 
m Half Track 
M1Q Tank Destroyer 
Ml 8 Tank Destroyer 
M8 Greyhound 1 
M36 Tank Destroyer 


Matilda Mk. II 

Cruiser Mk. VI ‘Crusader I’ 
Valentine Mk. IX 
Churchill IV 

Cruiser Mk. Ill ‘Cromwell I s 
Cruiser ’Comet’ 

Cruiser Mk. VIII ’Cromwell III’ 
Cruiser Mk, VIII 'Cromwell IV’ 
Firefly 

Cruiser Mk, VII! ‘Cromwell VII' 

GMC Truck 
Bren Carrier 

Daimler-Benz Armored Car 
Seaton 

Achilles Tank Destroyer 


BT-5 

BT-7 

KV-1A 

T34/76A 

T34/76B 

KV-1C 

T34/76C 

KV-1S ‘Skorostney 1 
KV-85 

IS-II losef Stalin’ 
T34/85 

BA-6 

GMC Truck 

SU-8S 

SU-100 
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Umbrele dau un farmec deosebit jocului 51 
sunt realizatG foarte bine. 


le-a acordat un loc aparte. Astfel, nemjii au 
fost opri;i la numai cateva zeei de kilomeiri 
de Alexandria, inlr-o batalie in cares-a luptat 
pe viafa $i pe moartc. Cci ce au eurajat apoi 
campul dc lupta s-au simtit atat de dcprimati, 
incat au erezut ca mi vor supraviejui 
razboiului. lnsu$i W. Churchill - mare 
inver$tinat impotriva nazi$tilor-$i-a dcclarat 
admiratia fa}a de Rommel in fata Pari a- 
mentulm Britanic. A facut acest gest, de§i 
?tia ca-i va aduce numeroase critici - cum, el 
care a spus „ori nemtii ori noi” le recunoa$te 
meritele!? Aceasta campanic sc termina cu 
hip tele din Franta de dupa debarcarea 
Aliatilor* 

Laprima vcdere, luptelecu a doua divizic 
de biindate par mai putin semnificative. 
Polonia, Rusia Central a, Normandia. Dar sa 
nu uitam capecoasta Frantei ungrup de numai 
cinci tancuri a disirus un batalion advers! 
A^aclar, dc$i nu poate pares foate grca, eca 
de-a treia campanie gerrnana are misiuni 
extrem de exigeme, prin care \\ se cere sa faci 


aproapc imposibilul, mai ales ca lupp in 
bataliilc in care nemfii au pierdut. 

In tabara ru$ilor a existat idcea inaintarii 
cu or ice prej, chiar daca acesta inseamna 
picrderi inseminate dc material uman. A^adar 
ori faci fata inamicului fortificat, impotriva 
camia e$ti trimis tam-nesam, ori vei ajunge in 
lista „atrockatilor agresiunii fasciste in 
razboiul impotriva {arii mama, Rusia”. fn toate 
cele trei campanii faci parte dintr-una din 
diviziilie de elita ale armatei ra$ii, Armatele 
de garda 5 ,8 12, incepand de la contraatacu l 

armatei sovietice, In toate trei vei participa la 
opcrapunea „Citadela", care a ramas pana 
astazi eca mai marc batalie dintre tancuri. Asia, 
dupa cc ambelc tabere s-au pregatit linens 
pentru „anihilarea totala” a celuilalL Dupa 
aceea, vei avea 
ocaziasa treci 
prin Ro¬ 
mania. 

De-a 
1 u n g u 1 
campaniei, 
p I utonul 
pe care -1 
comanzi 
poate de- 
veni mai 
experimental, 

Dar asta nu 
inscamna ca misiunile vor fi mai grclc, 
dcoarccc s-a urmarit cre§terea gradata a 
difleultajii. Chiar fara aceasta, trupele 
veterane nu trebuiese pierdute, dcoarece se 
vede clar diferenta dintre noii rccruti 
maestrii razboiului, indeosebi la tinil de la 


distanfamarc. Darechipajele nu pot fi distruse 
numai in totalitatc - adica atunci cand tancul 
loredistms-ci 51 individcu individ* Depilda, 
intr-o batalie mi-a fost omorat tunarul, iar in 
urm&toarea am prim it un neotlt. Astfel, a re- 
zultat un tanc care §tia cum $i cand sa se ca- 
mufleze sau sa se apropie, dar care rata de 
muHe ori. 

Pe langa cele 24-27 misiuni ale ficcarei 
campanil mai sunt si a He 10 pentru cele patm 
parti: gerrnana, rusa, britanica engleza, !n 
plus,mai suntdisponibile misiuni multiplayer 
de genui plot on vs. pluton, echipa sau 
dcadmatch. 

Daca 200de misiuni vi separepujin (de$i 

sunt bine gandite 
petru a genera o 
nui itivnede am¬ 
buscade) puteti 
pune rnana pe 
editorul de sce¬ 
nario unde talentul estc 
ingradit numai de dimen- 
siunea hartii: maxim 
4 km (pentru com- 
paratie, inamicii pot 
fl distru$i daca nu 
sunt mai departe dc 
1,5 km), 

Interesantcste Al¬ 
ii I. In general, inamieul sta 
bine pitit si are tunul indreptat spre 
partea dc unde se a^teapta sa vii pe $osea. Dar 
maintea unei misiuni pofi seta un drum prin 
waypoinluri. Fie alegi zonele lautralnice, §i 
atunci il surprinzi tu pceLcchipajcic tale sunt 
mai putin expuse ^i pot trage fara a fi vazute, 



^Campaign: Grossdfiutschland 

Area of Oporatfons #1: Franc© and Belgium 
Baptism of Fir© 

First Clash 
Encounter at Stonne 
Counterstrike at Stonne 
Stonne Part 3 

Area of Operations #2: Tula 
On th© Road to Tula 
Into the Fire 
Counterattack at Tula 

Area of Operations #3: Belgorod, Ukraine 
Fire Brigade 
Clash of Arms 
Crossroads Firefight 
Tank Hunt 

Area of Operations #4: Kirovograd, Ukraine 
Save our Comrades! 

GD to the Rescue! 

Midnight Clash 

One© More into the Breach 

Area of Operations #5: Targul Frumas 
Meeting of the Giants 
Trouble on th© Kalmu 
City Fight 
King of the Hill 

Area of Operations # 6 ; Th© Ardennes Offensive 
Battle for Rodt 
Convoy Ambusht 
CD's Christmas gift 


Campaign; 21 st Pamer Division 

Area of Operations #1; Cyrenaica 
Mersa Berga 
Mechili 
Tobruk I 
Tobruk It 
Tobruk III 

Area of Operations #2; Sidi Rezegh 
Gabr Saleh 
The Airfield: Part I 
The Airfield: Part If 
The Airfield: Part III 
South of Sidi Rezegh 
Sidi Rezegh; Finale 

Area of Operations #3: Gazala 
Bir Hachiem 
The Cauldron 
Commonwealth Keep 
Knights bridge 
Sidi Muftah 
Point 180 

Area of Operations #4: Sidi Bou Zld 
German Offensive 
Night Attack at Sbeitia 

Area of Operations #5: Normandy 
Hill 61 
Lebisey 

Area of Operations # 6 : Lorraine 
Butzdorf 
Butzdorf Again 


Welcome to Ste. Barbara 
Stuck in Ste. Barbara 
Au Revotr to Ste. Barbara 

Campaign: 2nd Panzer Division 
Area of Operations #1: Southern Poland 
Wysoka 
Jadanow 
Chabawka 
Tomaszow Lubelski 

Area of Operations #2: Operation Marita 
Strimon Valley 
Poiikastron 
Pinios Gorge 

Area of Operations #3: Central Russia 
Roadblock 
Flanked 

Blunt Spearhead 

Area of Operations #4: Normandy 
Le Mesnil-Adelee, the Attack 
Le Mesnil-Adelee, the Counterattack 
Le Mesnil-Tove 
St. Lambert 

Area of Operations #5: The Ardennes 
Clervaux 
Fe’ltsch 

Return to Fe'itsch 
Bastogne 
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Campaign: 5th Guards 

Area of Operations #1 : Ukraine Border 
The Dam Breaks 

Area of Operations #2: Voronezh 
Gorshechnoe, First Attacks 
Voronezh, the Defense 

Area of Operations #3: Southwest Front 
A Parade In Our Street Too 
Forward to Kalach! 

Area of Operations #4: Kharkov 
Back to Gorshechnoe 
To Free Kharkov 

Area of Operations #5: The Kursk Bulge 
The Crucible 
Hold 'Em! 

Area of Operations #6: Kiev 
Raid on Makarov 
Against the SB 
Holding Off the Panzers 

Area of Operations #7: South Ukraine 
Korsun Pocket 

Area of Operations #B; Rumania/Hungary 
Jassy-Kishnev 
Foesan i 

Road to Budapest 

Area of Operations #9; Austria 
Vienna 

Campaign: 8th Guards 

Area of Operations #1: The Ukraine 
Baptism of Fire 


Area of Operations #2; Mtsensk 
Prelude to Glory 
Hurrying Heinz 

Area of Operations #3: Volokolamsk Highway 
And Not to Die 
Nadovrashye 

Area of Operations #4: Kursk 
A Line in the Steppe 
Backs to the Wall 
Swan Song of the Panzers 

Area of Operations #5: Operation Rumyantsev 
Southbound 
Olshany 

Once more into the Breach 

Area of Operations #6: Zhitomir-Berdichev 
Pursuit to Kazatin 

Area of Operations #7: Lvov-Sandomirez 
Breakthrough 
Hold that Tiger 

Area of Operations #8; Vistula-Oder 
Reaping the Whirlwind 
To the Banks of the Warta 
Area of Operations; Vistula-Oder 

Area of Operations #9: Pomerania 
To the Baltic 

Area of Operations #10; Berlin 
One More River to Cross 

Campaign: 12th Guards 

Area of Operations #1; Moscow 
First Blow; Kalinin 


Fleeting Chance 
Backs to the Wall 
To the Brink 
Not a Step Back 
Cold Hard Facts 
White Mammoth 

Area of Operations #2; Demyansk 
Mammoth Stampede 
Endangered Species 

Area of Operations #3: The Orel Salient 
Operation Rumyanstev 
Keep On Pushing 
Drive on Karachev 

Area of Operations #4: Zhitomlr-Berdlchev 
Christmas Attack 
Berdichev 

Area of Operations #5: Western Ukraine 
Lvov-Sandomirez: The Attack 
Lvov-Sandomirez: The Defense 
To the Carpathians! 

Area of Operations #6: Carpathian Mountains 
From Here On Up,„ 

Upward and Onward 
Into the Valley 

Area of Operations #7: Czechoslovakia 
Yaslo-Gorllce 
Across the Vistula 
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dar aparc riscul sa nu tc mcadrezi in timp $i 
totul sa lie aproape degeaba. fnsa daca ai in 
subordine veteran) §i te crczi in stare, pop s-u 
tai pedrumuri. Marc atentie latuf[$uri, paduri, 
cladiri etc,, unde trebuie su reduci din viteza. 
Dar un pluton expert va $ti cum sa strapnnga 
rapid liniileinamice, mai ales prin distrugerea 
comandantului deta$anientului advers. 
Aceasta masura arc ca efect panica in randul 
celorlalti care sc retrag in graba 
se expun. 

La calcularea vitezei, 
deci a waypoin-turilor 
trebuie |inut cont dc tancurile 
proprii, Asta pentru ca motoarele acestora nu 
pot funepona mult timp la puterea maxima 
se pot supraincalzi mai ales in Africa. Daca 
nu se reduce din viteza, motorul tancului 
respectiv poate ceda $i acesta va ramane pe 
camp. O alta problema - care se pune la 
niodelele mari - este cea a rczcrvorului 
subdimensionat. Aceasta impliea mersul la 
viteza economica (eare, evident, nu e cea 
maxima) $i la limitarea manevrelor dc 
eschivaredin fata inamicilor. A§adar tancurile 
grele sunt mai sigure, dar nu e sigur ca pop 
termina misiunea in timpul care-p cste 
acordat, 

0 tactiea buna esta ca un tanc (sau maxim 
doua-trei) sa se apropie cu toata viteza de 
inamici in timp ce executa zig-zaguri pentru 
a se eschiva, Prin aceasta metoda atrage atenpa 
adversarului, in timp ec celelalte tancuri pot 
trage nestinghcriie De$i este periculoasa, este 


cca mai u^oara tactiea de a termina acceptabil 
toate campaniile. 

O scurta comparatie 

A 

In categoria „sim tank”-urilor, eel mai 
cunoscut este iMIAl Abrams, Produ- 
catorii acestuia vor lansa iPanzer (despre 
care am scris in numural trccut) ec va 
coneura cu PC. 



j nsa acesta din urma o! era mai multc campani i, 
dar cu mai putinc scenarii per campanie. 
Situatia este putininversLUndomeniul grafted: 
Panzer Commander ofera un camp dc vedere 
mult mai larg decat iP sau chiar iM IA2, dar 
paleta dc culori c dcstu! dc restransa 
enervanta. Singurul avantaj indiscutabil pe 
care II are Panzer Commander este efectul 
exploziilor* care c mult mai realist deeat 
flacarilc paralelc din iPanzer. Norii de fum 
sunt generati destul de bine, in eomparape cu 


sfercle negre intalnite in iP. 

Un alt aspect important este cel al 
numarului de vehicule ec pot f] condusc. In 
iP sunt numai 3, pe cand la Panzer 
Commander sunt 42, nu numai tancuri, ci 
eateva antitaneuri mecanizate, 

Personal nu a$ vrea sa spun negru pc alb 
T ja-l pc x, arunca-1 pc y'\ asta pentru ca, dc$i 
pomesc de la o tema identica, jocurile difera 
total pana in cele mai mici amanunte. Eli 
am ales Panzer Commander, dar din 
considerente subiective: numarul 
mai mare dc unifafi de condus, 
Dared mai importanteacela 
ca, dupa ec am jucat sutc 
de ore la Panzer General 1 
§i 2 nu puteam lasa 
nepasator un prod us de la 
aceea^i firms, prin care se 
simuleaza tot al doilea 
razboi mondial, dar din alta 
perspective 



Prod ucji tor: SSI 

Distributor; Mi netscape 

Hardware: Pentium 133, 16MB RAM 

PI aril ID: Da 
Multiplayer: Da 
Platforms: W1n95 
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m auzit acum cateva luni dc 
t pur §i simplu entuziasmat, 
al genului adventure. Black 
jne Tntr-o lume pltna de mis 
care fac viata de gamer mai 


Atmosfera este deosebit de important In 
cadrul unorjocuri ca acesta, Personajele au 
fast atent concepute §i realizate. 


ie un fan al jocurilor ia 
H care se gascsie Th egala magm a 

horror-u! sLmistenil und crime ar 
ircbui sa cunoasca 1 mai in amanunt Black 
Dahlia. Actiunea in sine nu esteorientatadoar 
asuf ra renumitului caz Black Dahlia, ci este 
chiar o ealatori i in partea irrjunecatajpiicpk 
De-a lungul isorici an cj 
cazuri exceptional cand dj 
putut fi solutio iate §i ucig; 
lost pcin?i- Cajnl Black Dahlia face parte din 
seria dosarclor nesolutionate, actiunea este 
astfel mult mai interesanta 51 caplivanta. 


Povcstea gravke^a in jurul lui Jim 
Pearson, un tanar care dc abia a intrat in 
randurile or|anizatiei CO I, o agcntic secreta 
care a luat na^tere fnaintea eclut de-al dotlea 
razboi mondial §i carp a fost predecesorul 
organiza(iei OSS $i m ii anoi CIA. J im a fost 
trimisin Cleveland pentru a investigk diferife 
cazuri ca re implicau >impatizanti/riazigti V 
care locuiau §i lucrau in Statele Unite - si 
re se banuia 


ncme 


eroase 


verse crime nuau 


oespre care se banuia Ca formeaza a Cincca 
Qolurnjia, care nvea ca scop rasturnarea 
guvemului american. Prima investigate a lui 
Pearson are de-a face cu 0 conspirape pro- 
nazista numita The Brotherhood of Thule. 
Inarmat cu o serie de documcme lasatc dc 


Holul unui hotel de cinci stele. Hm, aici 
doirme$te un aer romantic §i parca este 
prezent chiar conservatorismul acelor 
timpurL 


a Unui fapi petrecut undeva in istone §i nu 

este un joe demn dcJauda datorita acuratetii 

cu care reda istoria - adevarul 

c^te aici doar un graunte de 

nfeip ineonjurat de ficjiunc, / ^ 

La fcl cum este inima unci / 

pefteTFna^fc. Black Dahlia / 

aduna intr-un singur loc 

cTt«ajnali^/ facinajia 

nazismutui cu ocul- / 

tisnuil cruzimea 

UVfcjJfcL 1 ’ f h h | a ioli'ii'i / 

citCSiUlci, ISlUIJd Ld" / 

yalerilorteutonlsau f 
civilizajiiantictcu / 
magia practicMfi^ J 
dc acestea. Intr- 

un cuvanU aici / 

gasi toty«eem:c L 

ayep ncvoicipentru a va infre- ™ 

tijiespirituldoaventuriersidedetcctiv 


J?cntru~cci e 


nu sUu, tat a cate ceva 


ervi patru 


despre lucrurild pctrecute in realitate. 
Elizabeth Short era tanara, frumoasa,doraica 
dc sikSccs — acjri(a plina dc caractcr, dar 
care/din paeatc a avut un starlit tragic §i 
nca^ptat. in ianuarie 1947, corput ciopartit 
al acesleia a Post gasit in suburbiile Los 
Angeles-ului. Unui din repprterii unui ziar a 
numit-o „The Black Dahlia' 1 , ca unnare a 
faptului catotti npul umblaimbracat^in negru 
si a veaun par la fcl de negru 
Vi^ta i-a tost lietencita, lar moartea 
fulgeratoare tragica. Cnminalul nu a fost 
prins niciodata $i pdna in zilelc noastre - dupfi 
mai bine de 50 de anH mmCni nu §tie de ce 
a fost omorata sau de eatre erne. \ 
"^SUciderea actrit^ElizatrSth Short este 05at 
unui din demente e in jurul caro mgrav iteaza 
im/eaga aejiune. De la bun inefiput cstbbinc 
sa slid ca Black Dahlia nu este o transpuiere 


\ Pearson incearca sa dcs- 
m copere adevarul despre 
^ aceast| organizatic. 

De-a lungul a $ase ani dc 
s. investigari disperate Jim 
2 Perason va urmari nu- 
m nlcrosi matlotk care mai 
m dc care mai periculo^i, cu 
m scoJul de a gasi si distr^gc 
m un artifact cu noscut sub 
m numdfnJc*Btack Dahlia. 

^ In lermeni mai apropiap 
non a, a cost lucru insearrina ca vei 
beneflcia de cel putin 60 de ore de 
joc (cifra reals este insa situata 
indeva inrre 80 §1 100 de ore joc ), in 
re veti gasi pipbabil cel e mai brutalc 
[zle-uri pe care Ic-ani vazut pana 


eumc 


opoLriva 


Coruptie, cruzime, razboi 
psihologic - Oh My! 

Take 2 Interactive ne.S adtis opt CD-uri 
pline de o aventura tntunecata dupa ce am 
term i n<tt aceasta capodopera- (dupa o 
saptamana dc nesomn), pot spune cu 
certitudine ca este una dintre cele mai bune 
jocuri horror rdalizattf pana acum. Siispans, 
crime, conmjje, razbo Lpsihologic edl de-al 
raztoi mondial, sacrificiu uman - 
sueiectul aecstui joe arc tot atatea fi te eat are 
un diamani. 


Cele opt CD-uri pe care vine Black Dahlia 
este de fapt un film in care tu joci rolul 
principal. 


Sticla aceea este un pic cam transparent^ 
pentru gustul meu. 
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acum, Probl emelec 
nca$tcp 1 ate $i aclesc 
places 

situalii cttal de bine transpuse ineat uneori poll 
a yeaiip presiacatoatglncmnles-im imam plat 
aievea, In Black Dahlia veji gasiinenumarate 
u$i secrete, mesa jc eodificate, euti j enigmaticc 
§i o gramada dc eiudateniL Din fericirc, 
actiunea nu sc limjteaza numai la a deselhde 
cerceta diferite obiecte, ci exista 


trebuie rczolvate vin pe 
1 >arte rapid, Adevarata 
de a juca cortsta mat ales in acelc 


efti pe-aci ca un psthopa criminal sa preia 
eopduecrc^ intregului pamant. C cal a It a 
v/rianta? Ei bine.,, §tiji §i voi t Qriqum, in 
afpbcle ea^Sri a$ fi dorit si -i fie acordata'cevtt 
atentie eroului Cu carg a m calatorit 
atat de departe $i am luptat atat de g^eu. fi 
vrut sa $tiu ce s~a mtamplal in final cu bietul 
$i batranul Jim. Dar ffccsta, cstc vln aspect 
minor, intr-un joc in care iti sunt oferite atat 
de multe de multe lucruri este ureu sadepistezi 


mai i 


u$i sau de 
yi o parte 
In plus.ai 
o $ansa d 
absolute 

De asemenea. interfiip 
capodoperiL Totul sepoate 


Agentul Jim Pearson incercand cu dispe 
rare sa dea de capatul acestei pove$ti. 


ofera gamcrului o gramada de scgcipcntc 
videq foarte bine realizale $i care ruleeza la 
fel at fluid ca filmele de lung metrap 
Majoritatea dint re acestea le-am revazut mai 
apoi. In ansamblu ficcare sec venta din aceasta 
realfecaza un adevarat film. Unul din lucruri le 
cclc rnai interesWe pe c^c Ic aduce acest joc 
estemodul de trejeerede la iTMY ffiill-moiion 
video) la Istperson. Estcabsolut ccl mai bull 
din accst punct dc vedcre! Puncrca in scene 
este buna, efectele suneteje sunt huac iar 

Jk 

muzica cstc super. Intr-uii euvant* Black 

c multe (mulfe, mujtg dc tot) 
puncte pentru atmosfera, $i aceasta dinjurma 
a fost realizatamai ales datorita grijii cu care 


Unul dinnumeroaselelocuriin care trebuie 
si descoperi lucruri mirunte dar §i foarte 
important©. Un birou despre care pop jura 
ca exista in realitate. 


rime: 


elemente prin care sa poti face o dip:renticrc 
clara. ^^ 

Pe scurt, Black Ds hlia obpne de la mine 
cea mai marc nota per tm un joc dc aventuri 


lata o imagine din scurtele secvente video 
O calitate extraordinary, nii-i a$a? 


comandare din adancul 


I §i alcgand opjiuntle 


mouse-111 alcgand oppumlc necesare. in 
modul normal de joc, unghiul dc vedcrc cstc 
I st person. Pentru a te nii^a trebuie sa dai un 
clic de mouse pc o sageata, eare tc va ducc in 
urmatoarea seevenja (a$a cup se intampla in 
Myst). Odata ajuns jnsecyg rita urmatoare, at 
libertatc deplina dc mi$care, putindu-te ulta 
sus, jo&sau oriundeinjurul tarn Jocul confine 
o variolate foarte mare de aejiuhi, cursoruT 
indicandu-li tot tinpul daca exista vrcun 
obiecr care se poaLe cerceta sau lua sau daca 
exista vreo aepune j ccare o poti rcaliza. Chiar 


Si in ac 

sufletului. O data cu aceste cuvinte va mai 
amintesc ea trebuie sa 


varsta §i 

dc copt pentru a putea -face cum^tinta cu 
aceasta aventura Intunecata in dire intri 
imediat ce instalezi jocuLS-ar piitea sa devii 
chiar ubseijat ceva poate n-a existat 
niefodata! 


Imediat dupa ce instalezi jocul Jncepi o 
excursie interesanta in partea cea mai In- 
tunecata a vietii. 


>-au conlurat divcrsclc personaje din joc. 
fotu , incepand dc la lmbmcamimc pana la 
look hi I personajdbr a fost Tngrijit proiebtat ^i 
realizat dupa un design specific anilir 40. 
Printrc aspectele inedite e&te fcrcastrb prin 
care-ptHi od l itoH la d iferi te local fi To o in a sa 
reprezentata real sun! a^ezate diferiteboze 
alb locuri lor unde pop calatori, facand dear 
um simplu clic dc mouse. Poajg-modul gccsta 
d<i a cfdatori In diferite locuri este cunoscut 
unora dintre ndi, insa modal de rcalizare este 
foarte reii$it $ prin aceasta se difcrentiazAdc 
toty^e am vazut pa ns acu m. 

Unii gameri s-ar putca sa aiba insa reale 
problemc cu sfaVsitul lui Black Dahlia, Nu 
ex sta decat doar doua ixjsibilitati: fie jo ml 
se tamma prm mvingere^t aului si Bh ck 
Dahlia estc distrus, lumea continuandu-^i 
via|ai monolona, fara sa a fie niciodata ca era 


Pest© tot in joc domne^te un design o 
grafica desavar§ita. 


[^fKJucatDr: Take 2 Enter active 
Distribution GT Interactive 
Hardware^Pentium 120, 16 MB HAM 

Flaca 3D: Nu 

^ m Multiplayer: Nu 

® I P I at farmS: Win95 


Unul din locuril© sinistre fn car© se ascund 
o serie din cele mai importante mistere ale 


jocului 
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Oddworld: Abe’s 


Oddysee 


O lume care-§i merita numele: ODDWORLD. 

Intr-o lume condusa de adevarati baroni ai carnii, 

9 7 

rasa ta este amenintata a deveni umplutura de 
hamburger-i. Suna ciudat? 






Fabrica de carne Rupture Farms. 


Sub ctar de Iun3 se aude o serenade Abe 
parase^te focul de tabara pentru a se salva 
din fa^a inamicilor plini de cruzime. 


Dupa cum va dafi scama, joeurile arcade 
nu nccesita prca multa gandire, acest lucru 
constituie §i unul din motivele pentru care 
multora Ic place accst gen. Intri, impu^ti cativa 
exlratere^trii sau it arunci in aer, fugi de 
anumifimon^trinmocmaiamabili $i parasc^ti 
jocul cand ai pierdut toatc victilc. Simplu? 


Unul dintre marile temple prin care 
Abe i$i va face plimbarea de seari. 


Jocul se bazeaza pe celc mai bunc reflexe ale 
jucatorilor, pe celc mai rapide degete $i pe 
celc mai suple mchcietiiri ale mainii - cam la 
asta se rezumfr tot. A§adar, nu trebuic sa nc 
a$teptam la prea multa stradanie din partea 
neuronilor, care se vor relaxa total, Abe a lost 
o adevarata surpriza pentru not, aducand o 
noua dimensiurte jocurilor side-scroller + Abe 
este un personaj care(pe langa obi$nuiuil sarit, 
alergat, datde-a dura, aruncat, lovit tras de 
manctc) mai vorbe^te putin, mai fluiera 
?i scoate sunete mai putin placut mirositoare 
{sper sa intclegcfi depre ec este vorba, daca 
nu, dati-ne un telefon), muzica constitute §i 
ea unul din celc mai importante elemente ale 
jocului. 

Speciali^tii de la NASA, care au gasit 
bacterii intr-o pi atrade pc Marie, ar fi complet 
uimiji de AI-ul (Artificial Intelligence sau 
Alien Inteligence?) din joc. 


ine aji vend in ODDWORLD (un 
univers ciudat), un nou stil de joe 
intr-o lume a interact [unit. Co- 
municS cu personajele, dtslruge inamici $i 
rezolva tot fclul de puzzle-uri ciudate. 

Cutoatecaceieese fac vinovap cleaparitia 
acestui joc, adiea cci de la GT Interactive* 
sus(in ca au combinat toale stilurile de jocuri 
intr-unul singur, adevarul gol golu( nu este 
chiar a$a, Abe este un side-scroller, asema- 
natorcu Prince of Persia ; ccca cc-1 face special 
sunt imbunatatirile aduse la un astfel dc joc. 



Capatul lantului torfic 

Nu m-am nriirat la gasirea unor elemente 
de aventura sau de RPG in joc, nu dupa ceea 
ce au promis eci dc la GT Interactive. Ceea ce 
m-aderanjatcel mai multafostafirmajiacam 
prea mdruzneaja din partea flrmei, citez; 
Ja oricejocaibiitomt \reo data tnmfimm-l in 
cel mai tare joc r \ Pe dies tia asta ne-amdistrat 
desitil de bine, M-am bucurat sa gasesc 
elemente de quest $i PRG tntr-un side-scroller, 
dar asta nu face Oddworld nici pe depane cel 
mai tare joc. Daca joeurile medii sidc-scroller 
ar fi, ca sa zic a§a, un mic copil, Abe nu a 
trecut de faza de adolescent. 

In marc, puzzlc-nrile sun simple; in 
general, scopul este de a ucide garzile, de a 
evita bestiile uciga^c, sau a face alti Mudokon-i, 
ca tine, sa te urmeze pana la un portal $i, dcci, 
sa scape. Cateodata totu^i, va dura ceva pana 
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Abe se pregate$te si foloseasca un dozator I 
de grenade pentru a face rost de o grenadi 
(diiht), pentru a-i omorl pe du^mani, pentru 
a ca^tiga, pentru,,. Somebody stop me! 
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„A nu se vorbi cu muncitorii” - astfel de 
pancarde comuniste am mai vazut $i noi, 
a^a ca nu reprezinta o noutate in domeniu. 


I 


veti rcalizaeum trebui e rezo I vate proble me I e. 
Pe langa toatcacestea, sc mai adauga^i scenele 
dc arcade care vor adnec $i clc un non nivel 
de dificultatejocuhii, s-ar putea sa te descurci 
perfect, dar daca nu cuno^ti toate ^mecheriilc 
din nivel (unde $i cum sa sari, de ce maneta 
sa tragi, unde sa fluicri etc.), nu ai nici o $ansa 
sa ca^tigi. Dupa cum multi probabi! stiti, 
personajul poate vorbi, este o noutate, dar 
nu revoluponeaza lumea jocurilor de acest 
gen. Abe are noua surietc in rcpcrtoriul say: 
el poate spune ^JTe(kf\ „a$teapui \ ^urmeaza- 
mcT prietenilor sai sclavi. Dc ascmenca poate 
incanta pentru a descliide anumite portaluri 
sau anumite secrete din joe. Mai poate fluicra, 
marai $i rade. Jumatatc din accstc sunetc sunt 
ncccsare joculu i, iar cealaltaj umatate este doar 
pentru distraejie, de exemplu Abe va marai 
doar cand se va ciocni in fuga de un zid (ca in 
Prince of Persia). Penirn a nu trecc in umbra 
Intriga jocului, sa vedem desprccce vorba ... 


In joc 


Abe, deja menponat, este 
intr-o oarccarc masura tipul 
clasic de extraterestru, adica 
mic $i verde, insa modul in care 
vorbe$te§i se poarta il fac irezistibil. Rasa 
din care face parte se nume^tc Mudokon. 
Dupa cum neprezinta$i seevemade intro, 
Abe §i to(i cci din rasa lui sunt sclavi 
lucreaza pentru $efi. La un moment dat, 
Abe afla ca toata rasa sa va fi extemiinata 
transformata in „pranz'\ la fcl ca alte 
doua rase. Viata lui Abe nu c tocmai 

i 

una din cele mai fericite, el lacand pane dintr-un 



grup de aproximativ 100 dc Mudokons ce se 
ocupa cu cura^cnia in eea mai mare fabrica dc 
prelucrare a camii de pe planets Oddworld* $i 
anume. Rupture Farms. Dupa cc afla despre 
nenorocirea ce -1 a^teapta pe el §t pe ai lui, 
Abe se decide sa evadeze sa salveze cat mai 
mulp Mudokons dc la pieire. Aici intervii tu: 
va trebui sa-l ajup pe Abe sa evadeze din 
Rupture Farms, sa treaca cu succes prin 
aventurile din paduri si salbaticic, pentru ca 
in final sa gaseasca vechile temple ale 
popomlui sau, Pentru a ajungc in paduri si, 
deei, pentru a parasi de tot Rupture Farms, 
Abe trebuie sa salveze cat mai mulji 
Mudokons din cci 99 rama$i in fabrica. In 
cele din urma, Abe este capturat dc marclc $ef 
va li readus in Rupture Farms - dc aici 
depinde de line daca Abe va supravietui sau 
nu. 

McChicken 

Cel mai tare punct al jocului este ca 
ofera minim 40 de ore de joc. Chiar $i 
fanaticii de, joacc^ arcade - care, cu 
mult efort, dan gata un side-scroller 
imr-un weekend vor Ft obligati sa-l 
joacc vreo 4 zile, $i poate chiar mai mult daca 
vor sa salveze to(i Mudokon-ii, $i nu doar sa 
mearga ca prin unt fara sa 1 c pese dc piclca 
nimanui, ci doar de a lor. Cei de la GT 
Interactive prom it sa scoata pe pia(a o 
adevarata „quintologie” in lumea Oddworld 
- mai pe romane§te 5 (cinci) jocurL Fiecare 
continuare va avea un alt crou la fel de ... 
diferit Abe, fiecare cu o misiune pccinste. 

Daca in cele din urma ajungi la 
concluzia ca-(i place Abe’s Oddysee, 
inseamna ca trebuie sa a^tepfi cu 
nerabadare o noua aventurS de 
acest gen, $i, binchi[e 1 es, un 
preview in Level. 

In marc, va a^teapta un joc 
pUn de timer, grafica tnai mult decat 
acceptabila relativ la standardele actuate; 
filmele dintre nivelc au o calilate peste 
medic, orieuni nu va lasati pacalili de ceea 
ce susfin cei de la GT Interactive (un joc 
pc gustul dunmeavoastra ce combina 
to ate st i l u rile), Oddworld raniane un 
sidc-scroller, cc c drept unul cvoluat. 




Dupa cum se observa decorul §i m©dlul in 
carese de sfei $oa r§ a u n ea este foarte va riat. 


Dupa cum vedep, jocut seamana cu Lem¬ 
mings. Dupa ce aduni o ceata de Mudokon-i 
deschizi un portal §i ... Supercalitragtlis- 
ticexpialidoucious... i-ai salvat. 


Partea de RPG (sau adventure) nu a faeut 
Abe s Oddysee sa revolujioneze lumea 
jocurilor, ?i nici sa schimbe viaja unui gamer 
cc cunoa^tc RPG-urile sau jocurile de 
aventura. Pentru cci careadorajocurile arcade, 
acesta de faja este unul dintc cele mai lari 
aflatepe piata; daca nu sunteti un fan a I arc ad e- 
lor s-ar putea nici sa nu-l bagaii in seama ... 
de§i ar mcrita efortul. 


Ingredientele 



Promise de cci de la GT Interactive se vor 
ridica le cele de cea mai buna ealitate. 

Avc(i ladispozi(ieun joe A.L.LV.E, (vezi 
mai sus). Calitatca grafieii din joc este aproape 
idcntica cu cea din secvcn-Jele animate dintre 
nivele. Personajele au o personalitate destul 
dc evoluata. Marca noutate a jocului 
o constitute GameSpeak-ul, capa- 
citatea de a vorbi cu alte per¬ 
sona] e in real-time, preeum 
Shadow Play, posibilitatca de a 
tc ascundc in umbra. 

Puzzlc-uri cxcclcnte care va 
vor solicita atnbele par(i ale 
creierului. O parte pentru puzzlc-uri 1 c 
de abilitate viteza 51 0 parte pentru puzzle- 
uri le cc iiccesita o anumita intcligcnta. 

Jocul nu va tl incarcat cu tot felul de 
meniuri, i riven tare sau scoruri. Jucatorul are 
viep infinite 51 posibilitatca de a salva in 
anumite locuri din joc. 



Hai sa tragem de maneta asta $\ sa vedem ce 
se ...Whoops!... Tocmai am m&cel&rit un 
du§man. 

1 - - 1 

Pentru fiecare puzzle exista mai multe 
cai dc rezolvarc 51 dcciziile pe care Ic luafi de- 
a ILingul jocului vor afccta povestea 51 flnalul 

A 

acestcia. In celc din urma, muzica este 
mtotdeauna in eoncordanja cu actiunca ^i nu 
doar muzica de fijndaL 
Distrac(ie placuta! 


Produc^tor: Oddworld 
Disdriliuiter: GT Interactive 
Hardware: Pentium 1*6,16MB RAM 

PlacI 3D: Nu 
Multiplayer: E>a 
Platform 4: 
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Sanitarium 

Printre jocurile cele mai ciudate ale 
acestui tnceput de an se numara §i 
Sanitarium. Patrunzand intr-o lume 
bizara, condusa dupa alte legi decat 
cele cunoscute noua, gamerul trebuie 
sa suporte pe parcursul a numeroase 
ore de joc, co§marul unei lumi subjugate. 


§or i|i revii in simtiri $i deschizi 
tncct ochii. Corpul te doare din 
toate incheieturile §i,«. Cc s-a 
l ntamp I at? Di ntr- o dat! m i ntca este asa I tata 
de o multime de amintiri vagi. Un telefon 
sunand, un mesaj de o important! majora, iar 
apos... un accident dc marina, Zgomote 
ciudate se fac auzite 51 dupa accca din cc in ce 
mai dar strigatul nnor oaniem, rasul lugubm 
al ahora... Instinetiv duci mainile la fata,.. 
Bandaje? Intregnl cap iti este bandajat 51 dear 
ochii $i gura i\i sunt descoperite. Este acesla 
un co$mar? Este oare realitatca? E$ti cumva 
nebun sau aceasta este... moartea? Brusc 
adevarul cmd te invaluie $i iji dai seama ca nu 
$tii cine c§ti $i nici macar nu $tii carc-p este 
numele. 

A$a tncepe povestea bizara §i 
eutrcmuratoarc ajoeului Sanitarium , realizat 


dc Dream Forge. Poatc numele acesta nu va 
spun prea multe, Insa daca ati urmarit cat de 
eat piaja jocurilor este imposibil sa nu va 
aduceti amintc dc titluri ca Anvil of Dawn 
Chronomaster 51 Warwind. De data aceasta 
DreamForge lanscaza un joc unic in care ai 
ocazia de a intra intr-o aventura bizara, cu un 
scenario coborat pare! dintr-un film horror. 

Oamenii dincolo de 
realitate 

Este dc ajuns sa prive^ti de eateva ori 
acest joc pentru a te eonvinge ca ai in fata ta 
0 capodopcra graft ca. Prczentat dintr-un 
unghi izomteric, personajul se mi$ca liber $i 
nestanjenit utilizand 0 schema similara celei 
din Crusader: No Remorse. Cursorul mouse- 
ului amlasat pe un obicet sau persoana iti 
indica daca pop folosi comenzile Use 




O qxcursie prin gradim, paduri §i culturi agnccie poatefi foarte util oncarui gamer. Qricum, 
ate n tie sporita deoarece se pot mtampla multe chiar 51 pe un astfel de teren. 




Un pic de acrobatic nu strica nimanui. Totul I 
este extrem de bine realizat. Cele mai mici 
detail! au fost create foarte atent | 


(Folose?te) sau Talk (Vorbe§te). A$adar, 
interfata este una des folosita in jocurile de 
acest gen, permijand gamerilor sa navigeze 
extremdeu^orprin acest uni vers nou^iciudat 

Cu siguranfa ca rnulfi vor ft pur $i simplu 
mcantafi de cum se prezinta Sanitarium. Este 
acel gen dc joc incarestai in fa|a monitorului 
§i nute mai saturi sa prive^ti designul deosebit 
de reu$ih eu toate minunatiile arhkecturale. 

Bincinjelcs, scopul este de a alia in cele 
din urma cine e§ti, dc cc ai ajuns in aceasta 
lume plina de psihopaji cum pop gasi calea 

iA. 

spre libertatc. In ede 9 episoade ale jocului 
vei intalni peste 80 de personaje care mai de 
care mai ciudate. Animapile $i grafica 3D te 
fura adesea, ducandu-tc dincolo de oricc 
inchipuire. Binein|eles ca intreaga atmosfera 
este intrejinuta §i de sunete §i de efectele 



OK t am ajuns §i la biserica, Da-n too sa 
dau do preot cred ca am dat da naiba. Va 
day un sfat prietenesci afegap-vl atent 
biserica la care mergeti. 
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speciale care sunt absolut de cca mai buna 
calitate. Zgomotolc sunt foarte variate! 
Nicaicri in Sanitarium nu veil gasi douasunete 
la fel. Inaintand in joc este imposibil sa nu te 
intrebi daca vei avea vreodata ocazia sa dai 
de starlit $i sa alii eu adevarat cine c$ti. 
Acfiunea sc complied adcsea foarte mult 
mai ca nu poti face fata amalgamu!ui de 
mistere. 

Un scenariu deosebit 

a 

lntr-un cuvant, Sanitarium duce gamerul 
intr-oatmosfera deosebit de incitanta, intesata 
de o niultime de personaje coborate parca 
dintr-un eo$mar scris de Stephen King. 
Oricum, una peste alta acesta estc cel de-al 
treilea joc lansat dc catre ASC in uitimul an 
in care personajul principal sc ircze$te nu 
$tie cine e dc unde vine. Ciudat, nu-i a§a? 
Mai ca nu te pop abpne sa nu te gande^ti ca 
tlrma asta arc ccva cu bolnavii mintal. 

OK, eroul principal a suferit un accident 
de marina. Dar dupa aceea ce s-a mai 

■A 

intamplat? Dar inainte? Intregul joc este de 
fapt o cautare continua a unor piese ce trebuie 
imbinate pentru a alia in cele din urma care 
este povestca personajului. A$adar, intr-o 
experienfa eoborata parca din universul 
operelor lui Kafka, trebuie sadescoperi port i|e 
carcsa teconduca spre finalul pove^tii. Echipa 
producatoarea a de scris Sanitarium ca fund 
un fel de imalnire intre Schwarznegger §i 
cxtratcrc§tri - dac§ asta va spunc cat dc cat 
ceva, Ganditi-va numai la copii mutanp; la 
suspinc $i $oaptc; la co$marari; conspiratii; 
deziluzii;ganditi-valaclovnicriminal!... Sau 


Hm, clovnul ala cu sataru-n mana numa’ bine nu vrea sH-mi faca. $i dupa privirea fixa pe 
care~o are, ag putea zice ca vrea sa ma tnghita. 


gandifi din nou! 

Pro^Jiicatorii nu $i-au propus ncapamt 
realizarea unci tehnologii superset! sti cate, cal 
producerea unui joc asemanStor cu o carte. 
Incepi sa citc^ti §i dupa 30 dc sccunde nip ca 
mai cite^ti. E$ti acolo! 

in momentul in carc un produs poate tine 
un gamer in fata calculatorului ore in $ir, atunci 
este cu siguranta relief. Cei care au placerea 


de a pune mana pc un joc plin de suspans 
de lucruri dinamice si intcresante nu ar trebui 
sa rateze unjoc ca Sanitarium. 

Este un 3rd person reu^it §i 
incitant. 

PvejzdeKt 


Linear!, eroul nostru sta a$a de nedumerit incat ai putea crede ca l-a lovit train etui. Nici nu 
i de mirare, caci e unjoc in care dai numai de bolnavi mintal. 


* 


Produditor: Dream For^t- 
Distrihuitor■: ASC.' Camcs 
Hardware: Pentium 156,16 MB RAM 

Flac3 3D: JNu 
.Multiplayer: \u 
Platform#; W|ji95 
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Armored Fist 

In timp ce jucaji, tine(i 
apasata tasta [BACKSPACE] §i 
tasiafi „kyle*\ Meniul principal 
vtt avca acum opfiuni pentru 
bcnzina, reincarcarea armelor $i 
pentru rcpararca stricaciunilor. 

Batman Forever 

Dupa ce Incepe jocul o 
doamna zice „Ga me Activated' 1 ; 
tastaji mai apoi „LULLABY , \ 
Apasati apoi F10 pentru a omori 
toji inamicii dintr-o lovitura $i 
mai apoi veti putca folosi armelc 
lor. 

Battle Arena 
Toshinden 

In meniul principal tastati 
urmaloaretc: 

GIMME JIM - boss code 
VIRTUALl - perspective 
first person 

VIRTL1AL2 - perspectiva 
first person far! ca sa tic 
afi^ate armcle , 
FUNNYHEADS - capete 
mari 

LIFEISUNFAIR apoi 
control $i o tasta numeric! - 
taste speciale de mi§care 

Captain Claw 

MPBL1NZ - il face pc Claw 
putemic 

MPFRANKLIN - Sabie 
magic! 

MPPENGUIN - Sabie de 
gheata 

MPAPPLE - Sanatate 
maxima 


MPGANDALF - Magie 
maxima 

MPFREAK - Catnip 
MPKFA - God mode 
MPLOADED - Muni(ie 
maxima 

MPSTOPWATCH - Afi- 
?eaza timpul care s-a scurs 
de la inceputul nivelului 
MPPOS - Arata pozijia 
global! 

MPFPS - Rata framelor 
MPNOINFO - Afi$eaz! in- 
forma(ii pentru aproximativ 
4 ebeat-uri 

MPLITH - Logo-uri mu* 
zica de la Monolith 
MPMONOLITH - La fel 
ca chcat-ul dc mai sus 
MPLOGQ-La fcl camplith 
$i mpmonolith 
MPMOONGGODIES - 
Moongoodies ON/OFF 
MPSPOOKY - 11 face pc 
Claw invizibil fata de inamici 
MPHAUNTED - Trans¬ 
forma inamicii in stafii 
MPSHADOW - il trans¬ 
forma pc daw intr-o umbra 
M PSL PERTHROW - Mod 
Super Throw 

MPHOTSTUFF - Sabie dc 
foe 

MPWIMPY - Claw este 
slabit 




MPJORDAN - Mod super 
jump 

MPBOTLESS - Schimba 
baekground-ul 
M PM I BLESS - Avion 
mediu 

MPTOPLESS - Avion de 
varf 

MPINCVID - Mare$te 
rezolutia 

MPDECVIB - Dcscrc^tc 
rezolufia 

MPDEFVID - Rezolutie 
standard 

MPJAZZY - rczolujic 

320X200 

MPDEVHEADS-Afi§eaza 
capctelc producatorilor in 
locul comorilor 
MPBLASTER - Dinamita 

Comanche 3 

In joc apasaji pentru 
radio $i apoi tastaji urmatoarele; 
COWZ * Freeze. 

I PIG * Overload. 

DOG9 - Arme full 
CAt9 - Stricaeiuni 
BAT( - GPS Hell fires. 
RATZ - Invizibilitate 
CROC; Legend of the 
Gobbos 

ARGO SKIP - Selectaji 
nivclul 


ARGOLIFE - Vieji infinite 


Comix Zone 

Tastati „CAM ERON” 
(CAPS) ca sa puteji aceesa 
meniul de cheaturi, Acest 
rneniu se afla in bara de mcniu 
-apoi cheat. Cand porniti jocul 
dati un clic pc meniul „op¬ 
tions'* $i apoi apasati oriundc 
pe bara de scule. Acest lucru 
ar trebui sa due! la oprirea 
jocului. Apasati apoi tasta de 
foe, iar apoi de doua ori F3, 
Daca apasati tasta dc foe dc 
doua ori atunci primiti doar 
doua din iteni-urile urmatoare; 
lichid pentru insanato^ire 
instantanee, roadkill $i un 
power slam. 

Crow. City of 
Angels 

F9 - Nu exist! inamici 
F6 - Energie nelimitata 
F8 - Urmatorul nivcl 

Earthworm Jim 

1TSAWONDERFUL - O 
viata extra 

ONANDONANDON - 
Continuitati infinite 
SLAUGHTERHOUSE - 
Alegeji intre primcle 5 nivele 
THREEMILEISLAND - 
Energie maxim! 

POPQUIZHOTSHOT - 
1000 dc runde 
BLOATED - Jim dcvinc un 
afro 

FESTERING - Jim devine 
un afro ro§u 
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MALFORMED - Jim pri- 

me$tc pah arc 

SWEATY - Jim arc buzc 
mari 

SLUG FORA BUTT - Jim 
prime$te o sageata in cap 
PULSATING - Jim devine 
ca G rancho. 

1DDQD - Arata crcditc 
diferite 

IDKFA - Arata crcditc 
diferite 

Earthworm Jim 2 

Tasta(i unnatoarele in tamp 
cc juca(i: 

BOOSTER - Full Energy 
LUEHMANN - invinci- 
bilitate 

JUST CUT TO THE END 

- Pcntru a vedca sfar$itul 
FRUIT - Va transporta ori- 
unde in afara de Tangerines 
DUBLIN - Warp la Puppy 
Love 

HOFFMAN - Warp la Flyin" 
Kin 

ABROWN - Warp la Cow 
Abduction 

SHINY SHINES - Warp la 
Inflated Head 

MORTIHCATOR Warp 
la Hammerhead 
QUIZ SHOW - Warp la 
Blind Sally 

BLUE - Warp la Iso 9000 
MORRISON - Warp la Door 

Chase 

CARLOSR - Warp la Level 
Ate 

GO MBA - Warp la Flamin 1 
Yawn 

CHASE - Warp la Sec Jim 
Run 



Fallout 

Ture nelimitate: 

3. Intraji in modul combat 

2. Luati ceva munitie din 
anna §i punch-o in mana (dear 
tnunitia) 

3. A prop iati-va de u n 
inamic si trageti in cl doar eu 
muni)ia pe care-o aved in ma¬ 
na. Inamicul va spunc ceva de 
gcnul „Did your mama teach 
you that”. 

Mortal Kombat Ml 

Tastaji aceste coduri la inee- 
putul jocului: 

MK3 8000 - Mod Turbo 
MK3 603015 - Slow motion 
MK3 8888 - Caractere 
uria$e 

M K3 54321 - Caractcre sub- 
tiri 

MK3 till - Caractere sub- 
|iri care plutese 
MK3 12345 - Fumu! activat 
MK3 0666 - Anne pline 
MK3 1000000 - Shao + 
Monty impreuna (doar in 
modul 2 player). 

MK3 831 — Face caracterul 
invizibil 

POD 

in timpul unei curse tastati 
urmaioarclc: 

MAP - Afi^eaza harta. Apoi 
apasati F9 pcntru a vedea $i 
celelalte ma§ini pc harta. 

MAP+F9 - Versiune deta- 
liata a cheat-ului dc mat sus. 
LABEL - Pcntru a afi$a nu- 
rnele celor care concureaza. 
GARAGE - Repara strica- 
ciunilc de la ms$ina. 
AII-F12 - la sereenshot-uri 
lc punc in dircctoml POD. 

Privateer 2: The 
Darkening 

In fercastra dc navigarc 
apasati in timpul unui zbor tasta 

r* 

REP ME UP- Reparaseutul 
$i armura 

NO TALENT - Invincibi- 
litate 

PETY PETY - Rcumplc 
rezervoarclc 

CHILL OUT - Reduce tem- 
peratura laserelor 



IMACHEAT - $500,00 
GILMARTIN - Baza mili¬ 
tant 

NOAH - Pomelo the Flood. 
PRISCILLA - Optiuni de 

debug. 

JOKE -O gluma. 

CASS - Bani sau dezastm 
(15% dezastru) 



£.££3 






Sim Copter 

Apasafi Ctrl+Alt-X apoi 
tasta|i urmatoarele: 

Warp me to career: XX (XX 
= numarul ora^ului de la l la 30) 

- va transporta la orice ora$ 
career. Nu functioneaza decat in 
timpul unui joe career. 

PAMCAREYGOLDMAN 

- §mccheric cool. 

Gas does grow on trees - Da 
elicopterului un rezervor plin de 
eombustibil. 

Shields up - Elicoptcr invul- 
nerabil. 

Superpower multiply - Va 

transforma persoana dumnea- 
voastra intr-un cainc, ccca cc va 
va permite sa va mi^cati foartc 
repede §i pe oriunde in timp ce 
tineji apasata tasta shift. 

Give me bucks or give me 
death: XXXXX (unde XXXXX 
cstc o suma intre 0 50000) - va 
da accasta suma sau va omoara 
§i jocul sc termini. 

I love my helicopter - Va 
duce la elicoptcr indiferent unde 
va afla(h 

I he map, please - Va da o 
harta in modul walk. 

Fm the CEO of McDonnell 
Douglas - Prin apasarea unci 
taste dc la 1 la 9 vep putea obfine 
unui din inodcle dc mai jos: 

1 - Bell Jetranger. 

2 - The MD 500. 

3 - Apache 122. 

4 - The Bell 212. 

5 - Schweizer 300, 

6 - Agusta 109A, 



7 - Dauphin 2A, 

8 - MD Explorer. 

9 - MD 520N. 

Theme Hospital 

V "i 

NOT A: Inaintc de a folosi 
vrcun editor sau trainer faced mai 
intai un backup al fi^ierelor. 
Fax Machine Cheats: 
Apasati aceste coduri in fercastra 
fax apoi apasati send. 

24328 - Activeaza modul 
cheat. 

Shift C - $10,000. 

CTRL C - Cercetare com- 
plcta. 

CTRL Shift - Va da tot 
S-ar putea sa nu funejioneze 
in toatc versiunile: 

FI l - Picrzi un joc 
FI2 - Castigi un joc 

HOSPITAL -Lx (unde x 
este niveiul) va va ajuta sa sariti 
de nivclul #. Folosifi comanda 
run dupa pornirc. 

Pcntru a obpne bani muld 
intrad intr-un editor hex $i 
deschidep un sal vat $i mai 

apoi inlocuiti in modul offset 
6IA95 51 puned 6 „F”-urL 

Virus 

Tineti apasata tasta Enter din 
padu! numeric $i apasati tasta P, 
Apasaji tasta P in continuare ?i 
apoi urmatarclc coduri: 

L - Victi extra 

N - Rezuma ultimul joc 

F - Reumple rezervoarele de 

eombustibil 

C - Efcctele on/off. 

Wing Commander IV 

Cand tastati comanda de 
rulare a jocului Wing Com¬ 
mander IV, faced Is sfar^it un 
spajiu tastaji „>ve4 -chi¬ 
cken"'. Accst cheat va permite 
sa distrugeji oricc inamic 
apasand Ctrl-W, conditia c sa 
aved Jinta pusa pe eh Pcntru 
a distrugc toatc navele care le 
aved pc radar apasati „Ctrl- 
Alt-W ”, Porniti jocul cu 
„WC4 -chicken 4 ##” { unde 
## cstc numarul nivclului) 
pcntru a porni jocul dc la 
niveiul respectiv. 



45 













Santazia II 


mix & 

m q i - 


De§i este vara §i lumea merge la plaja, unii dintre noi se 
gandesc cu dor la sarbatorile Craciunuiui. Santazia II este 
povestea lui Mo§ Craciun care printr-o magie stranie a pierdut r 
adresele tuturor copiilor buni din Tntreaga lume. Ca asistent al ^ 
Mogului trebuie sa aduci lucrurile pe calea cea buna. 




Undeva, in pivnita 
castelului Santazia, 
Mosul pastreaza 
toate dosarcle copiilor buni din 

A 

lume. Insa cu irecerea tirmpului 
aces tea au dcvenit din cc in ee 
mai voluminoase* aga ca Mog 



OK, sa-l urmam pe Mog Craciun I 
intr-o aventura care dureaza de I 
24 de ztle. 


Craciun a decis sa inregistreze 
toti copiii in calculatorul sau 
pentru a economist tiinp. Dar, din 
ncfcricirc, introducerea tuturor 
copiilor in baza de date ar dura 
foarte mult. Astfcl, Mogului i-a 
venit idcea de a folosi o carte cu 
formule magic e + Uneori Mosul 
folosegte accasta carte pentru a 
rezolva toate problemele care se 
acumuleaza in jurul Craciunuiui. 
Aici sc gasesc numeroase curio- 
zitafi si e sufieient ea Mosul sa sc 
gandcasca la ceva 51 total decurge 
dc la sine. 


O mtamplare 
nefericita 


Este intr-adcvar o carte foarte 



E greu sa introduci atatea date tn 
calculator! E mult mai u§or si 
rostegti o formula magica §i toate 
dateie sa fie deja in calculator 


buna, dar ea mi poate fi folosita 
foarte dcs dcoarecc Mogul 
obosegte foarte tare citind toate 
acele formule magiee, Dar acum 
face o exccpfie* pentru eft cclc 
eateva cuvinte rostite il pot scuti 
de o munca enorma, Cu ajutoml 
magici toatc flgierde vor fi intro- 
duse instantaneu in calculatorul 
acela stupid. Hm, sunt o gramada 
dc formule in carte. Uite ea Mo- 
gul a gasit una buna gi a rostit-o 
cat de bine a putut: 

A functional Toate sertarele 
dulapului s-au dcschis. Dupa 
aceea nimie nu s-a mai intamplat, 
Ceva lipsea din formula magica. 
Aga ca Mogul s-a grabit sa ci- 
teasca cu vocc tare rcstul formu- 
lei mag ice. A mers din nou! 



Cand e iamS gi e ger tot mai 
bine e sa stai langa foe cu un 
pahar de vin fiert in manal 


Paginile dosarelor au inceput sa 
zboarc! S-a format un mic vartcj 
deasupra Mogului gi a calcula- 
torului, Oricum, pentru a leputea 
introduce in PC mai trebuia 
rostita gi cealata parte a formulei. 
Zborul dosarelor a facut insa ca 
paginile cartii sa se intoarca. 
Cand Mog Craciun a citit umia- 
toarea formula, accasta era tare 
ciudata gi diferita. Oricum, Mo- 
gul a recitit-o - dar mai bine nu 
faceaasta niciodata. Dintr-o data 
toate dosarcle s-au transformat 
in obiecte stranii care zburau in 
cere deasupra borcanului de 
dulciuri de pe masa gi intrau pe 
rand in acesta. Acum, toatc 
closarclc care eontin numele 



copii lor care trebuie sa primeasca 
un cadou de Craciun se afla in 
acel borcan blcstemat Din nefe- 
ricire, acest fapt il va impiedica 
pc Mog Craciun sa ofere cadouri 
in noaptea Sflntei Sarbatori. De 
asemenea, magia accasta a 
aruneat o vraja pc 24 dc obiecte 
din castelul Santazia, unde 
Joeuiegte Mogul. Astfcl, tu tre- 
buic sa il ajup pe Mog sa puna 
toate lucrurile ia locul lor 

§i jocul... 

Cu ajutorul tehnologiei 3D 
Quick l ime Virtual Reality* 
gamerul poate calatori prin 
diversele incaperi ale eastelului 
Santazia. Ficcare camera apare 
eu propriul sunet gi muzica de 
fundal. In ficcare zi dupa \ 
dcccmbrie avefi la dispozitie o 
noua animatie gi un nou joc, 
Scenele gi obiectele Santaziei 
sunt eontrolatc dc ceasul 
caleulatorului. Cele 24 de soft- 
uri sunt variatii ale diferitclor 



Cel care reugegte sa adune pri¬ 
mal patru cercuri unul langa 
celalatt cagtiga o run da gi o bom- 
bonica din partea MoguluL. 


jocuri distraetive. impreuna, 
acestea cuprind numeroase ore 
dc distractic fabuloasa gi jocuri 
educative pentru toate varstele. 

Calatorind prin castelul 
Santazia veti avea ocazia dc a 

1 

solutiona puzzle-uri sau diverse 
jocuri logice, precum gi de a 
desena sau a va amuza pe seama 
unui goricel ee trebuie prins 



Zece lucruri nu prea Tgi gasesc 
locul in acest peisaj, Ghici care 
sunt acestea! 


inaintc sa va fure mancarea dc 
pe masa. 

Santazia II nu se adreseaza 
numai copiilor, ci chiar gi 
pcrsoanclor adulte care vor sa se 
distreze gi sa-gi aminteasca de 
jocurile copiiariei, Interfafa este 



Unul din cele mai dificile jocuri. 
Cum trebuie agezate hexagoa- 
neJe acestea astfel incat sa co- 
respunda culorile? 


extrem de bine realizata! In 
mijlocul ecranului se afla o 
fereastra prin care puteti calatori 
intcractiv prin diversele locafii 
ale eastelului. Daca gti(i cumva 
jocuri leprccum Mystsaualte 1 st 
person-uri, atunci a veti oarecum 
idee de cum puteti calatori prin 
diferitele camere ale Santaziei. 
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Bincinjclcs ca-n fiecare din 
aceste camere exists cate un joe 
distractiv sau logic* in jurul fe- 
restrei descrise mai sus se afla 
24 dc icon-uri. De fiecare data 
cand sc da clic pc un astfel de 
simbol, in fereastra din mijlocul 
ecranului este derulat un scurt 
film video, care este bincintelcs 
insotit dc o mclodie specifics 
zilelor de Craciun. 



Ideea cu cartea magica Pa inve- 
selit la Tnceput pe Mo$, 





Nu sc poate ca eincva sa nu 
fijucat macaro data in via^a X ?i 
0* Acuin aveti ocazia sa o faced 
din nou, putand lupta atat 
impotriva calculatorului cat §i a 
unuia din membrii families sau 
colegilor. Vrcti sa dap copiilor 
ocazia de a colora ni$tc desene, 
ca intr-o carte de colorat? No 
problem, un mic programel va 
permite accst lucru, in plus 
ex island si o ontiune de a senate 


Bucatarla Tnainte de a fi tp mobi- 
lata digital". 


la imprimanta desenele cotorate. 

lnterfa|a este disponibila in 
nu mai putin dc 10 limbi, limba 
romana lipsind din pacatc. Pot 
spunc cu siguranja ca acesta este 
cel mai bine realizat CD pc care 



Ce e facut, e bun facut! Toate i 
dosarele copiilor buni s-au 
transformat in ni^te obiecte ciu- 
date ?i au cazut mat apoi in bor- 
canul acela de pe masa. Vai 
Module, da 1 neatent mai e^ti! 



Momentul rostirii magiei! Lite- 
rele acelaa sunt Tntr-adevar 
destul de dificil de citit. Biotut 
Mo$, daca ar $ti ce-l afteapta. 


1-am vazut pan a acum* Este 
adevarat ca are destul de pupn 
de-a face cu pia(a jocurilor, 
facand mai curand parte din seria 
de soft-uri dc divertisment ?i 
educative* 

Santazia II sc adreseaza in 
primul rand copiilor $i pentru 
ace?tia cslc un produs ideal, Nu 
pot nega faptul ca nici un adult 
nu va da inapoi de la a sta ore in 
?tr in fa(a calculatorului in 
dorinta dc a savura micile lucruri 



Un pocker pentru copiif Macar 
aid jucaji cu bani oxisten^i nu* 
mai sub forma digitala. 


care ne-au umplut viata de copii. 
Jocurilc in sine pot fl o adevarata 
incercare pentru oricinc, uncle 
dintre aceslea fiind poate prea 
complicate pentru copii, Produ¬ 
ction i s-au gandit insa la 
bucatari: pe CD exista un meniu 
in care sunt descrise in cclc 10 
limbi mai multe refete de dulciuri 
sau eulinare* Astfel, aici avem 
dc-a face nu numai cu un calendar 
interactive ci cu o adevarata 
carte de bueatc. 

Toate animatiilc $i gratlcclc 
au fost create pe stafii Silicon 
Graphics. Capacitatiile accstora. 



Dormitorul Mo^ulut pare sim¬ 
ply, fara prea multe ornamente. 
A$a este el, un om simplu d plin 
de generozitate. 


impreuna cu grija pentru detaliu 
a programatorilor au facut ca 
aecsta sa fie un produs deosebit 
de bine conceput §i realizat, 
Uneori astfel de softuri multi¬ 
media intrcc chiar ?i cele mai 
„tari” jocuri care sunt lansatc de 
catre marii producatori. 



Cui corespund oare sunetele 
alaturate? 


Santazia II este cadoul ideal 
pc care-1 puteti face oricui in 
perioada CraciunuluL Vcrsiunca 
beta a aeestui produs s-a prezen- 
tat foarte bine, neexistand pro¬ 
blems dc instalarc, rulare $i pana 
in prezent nu am putut rcmarca 
nici un fel de bug-uri, Mo? Cra¬ 
ciun dc abia a§teapta sa-?i faca 
loc pe calculatoarele dumnea- 
voastra, in inccrearea disperata 
de a fi ajutat de unul din copii 
buni din intreaga lume. Poate ca 
daca vep fi cuminfi, vep primi 
cu ocazia sarbatorilor dc iarna 
cadoul care ii va mulfumi pe 
multi dintre voi: Santazia II. 

f 



Locatiile au fost desenate mai 
intai cu creionul, iar apoi au 
fost colorate digitalizate. 


Cadoul perfect 

Chiar daca Metronome Me¬ 
dia Productions nu este o firma 
atat de cunoscuta, iata ca primul 



La inceput nu exista decat ni?te | 
dungi ni$te llnii, mai:apoi aces- 1 
tea iau forma a ceea ce putem I 
vedea noi in Santazia II. 



Bucataria ascunde o serie din cele 
mai haioase jocuri. Fiti pe faza! 


cle I 

o 


produs lansat de aceasta firma 
pe piaja romaneasca este dc o 
call late deosebita. Din toate 
punctele dc vedere este produsul 
perfect pentru copii pre?colari, 
conjinand atat programs educa¬ 
tive, logice eat ?i de indernanare. 

Pana in prezent Santazia II 
este primul produs dc accst gen, 
combi nand in egala masura 



Unul din joourile care sunt ceva 
mai complicate. Cum apare o 
papula din cutie, trebuie sa te 
repezi cu mouse-u9 inspre fata 
lui sa ape$i cat poti. 

programme distractive cu cele 
educative $i de indernanare. 
Totul pare ?i mai interesant mai 
ales ca pentru a rula acest CD nu 
sunt necesare resurse important e + 

Chiar daca cstc vara, mul(i 
dintre noi se gandese cu placere 
la sarbatorile iernii la eadourile 
care pot fi facute cu ocazia 
Craciunului. Santazia II poate fi 
considcrat cadoul perfect care 
poate fi daruit atat aduljilor cat 
copiilor?i de cenu, chiar ?i bu- 
catarilor, CD-ul eonfinand ?i un 
important capitol cu retete culinarc. 

A?adar, toata lumca poate 
intra fara problemc in knnca 
deosebitaalui Mo?Craciun, Daca 
vrcti putina dislractic in scrilc 
geroase de iama atunci Santazia 
II poate tl cadoul perfect. 


ProducStor: Metronome Media 
Productions 
Ofertant; MuItiNet 
Tel,f 062/ 222201 
Fax: 062/ 220729 
Hardware: Pentium 133 
Platforms 16 MB RAM 
j Data de aparific: Septemhric ’98 
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Intrebarile cititorilor 



Ceaprazaru Valentin, Bucure§ti 

Salut! 

Mulfumim pentru scrisoare $i sa speram 
ca tc-am ca^tigat ca fan al LEVEL-ului. Rc- 
vista apare lainceputul fiecarei him. Astadaca 
nil exists eeva probleme cu distribute. Cu 
taloanele ai avut dreptate, dar nu am avut ce 
face: cci dc la tipar au cam intirziat §i s-a 
ajuns la 0 diferenja destul de mare Tntre data 
pe care era programata aparifia pc pia(a a 
revistei data reala de aparipe. A$a ca ne-am 
gandit ca cel mai bine ar fi ca in viitor sa 
lasam concurenp loro Luna in care pot comple¬ 
te preda taloanele. In ceea ce private jocu- 
rile full pe care ai vrea sa le piinetn pe CD. t . 
Deocamdata nu prea sepoatel Poatemai mcolo! 

Servus ! 

Clopotaru Daniel, One§ti 

Salut Daniel! 

Prima scrisoare i(i spun in mod sigur ca 

Jh, 

nu a ajuns pc la noi. Imi pare ran! Ignition sc 
poateprobabil cumparade la limia Blue Ridge 
International din Bucuregti (tel: 01/2106828; 
01/2106829). Da un telefon 51 astfel pop afla 
§i cam cat te-ar costa. Oricum, trebuie sa-fi 
spun ca estc un joe pe einstc! 

Succes! 

Fan Club LEVEL, Navodari 

Salut Navodari! 

Cum ii merge Fan Clubului nostru? Spcr 
ca bine! La inceput am avut noi in caseta de 
la sfar$itul artieolelor 0 zona in care apareau 
plusuri minusuri. Au cxistat insa ccva 
probleme §i de accea am renuntat la acest 
^mic 1 ' amanunt Sorry, probabil ca in viitor 
vom reveni asupra acestui lucru $i vom 


introduce din nou a$a ceva. Who knows? 
Probabil ca din septembrie vom lansa revista 
cu 100 de paginL Deocamdata nu $tim nimic 
sigur, a?a ca ftp cu ochti pe noi $i vom vedea. 
Posterul ne sta $i noua pe creier, problcma 
este ca nu a vein deocamdata posibilitatca sa-l 
realizam* Vom incerca in viitor sa rezolvam 
$i aceasta problem^. Sa va spunem tastele 
jocului co men tat cun pic cant dificil, mai ales 
unde nuexista suficientspatiu. §i Silviu Anton 
va saluta.,* asia nurnai pentru ca l-a(i numit 
rcdactorul cool al lunii. 

Mult succcs §i sa speram ca rte vom 
revedea! 

Andy, Braiia 

Hei! 

Hm, supriza totals domnilor! Deschid 
plicul §i dau peste o fifuica (de marimea 
copiutclor pc care le faceam pc vremea §colii) 
pe care scria „Opcn It! Open ItF\ Deci, zis $i 
facut... Deschid ochii si dintr-o privire am 
lntcles ca am dc-a face cu un adevarat 
maestru.., Negoita Alexandra Ce sa zic, am 
bagat la cap ideile tale §i de asemenea 
multumesc mult pentru toatc cuvintele talc. 
Totu§i nu prea am inteles faza aia cu cei doi 
caini prostanaci (2 stupid dogs) uitandu-se 
a^aca vi(eii la.,, un LEVEL. Funny! §i acum 
imi mai vine sarad! OK,tedeclared mai cool 
scriitor al acestei turn. E§ti beton! 

lohne Bogdan, Brasov 

Hello! 

How r u? Spcr ca iji place in continuare 
LEVBL-ul tot ccea ce gasc$ti prin el. Chcat- 
urile la Dune 2 la Tomb Raider I le vom 
publica probabil in acest numar. I hope 
everythings OK! 

See ya! 


Mircea Nicolae, Pite§ti 

Buna! 

§i mie mi se intampla ca uneori sa flu de 
la inceput placut impresionat de ccva. Sa 
speram ca §i in viitor iti vei men tine pararea 
fata de LEVEL, Oricum, suntem dc abia la 
inceput, probabil ea in viitor vom face ccva $i 
mai 51 . Va cxista probabil un poster, 100 de 
pagini pline cu cele mat interesante lucruri, 
unjoc full... Who knows? Lucrurile se mi$ca 
repede in ziua de azi (mi degeaba traim in 
secolul vitezei). Pana o sa apucati voi sa va 
dumiriti, 0 sa aveti un LEVEL super. 

Salut! 

Alina Pancea, Foc§ani 

Servus! 

Creel ca de data aceasta nu mai ai nimic de 
spus despre noi. Am tinut cont de ideile tale 
$i uite ca in viitor vom fi in stare sa le dam 
curs. Oricum, e$ti binevenita aid la LEVEL! 
Nc-a lasat 0 impresie placuta scrisoarca ta. H 
multumirn $i eolegei tale pentru urarile de 
bine si pentru desenele facutc. Si nee r, credca 
am sa le iau aeasa 51 o sa le pun pe pereti. 
Super, fata asta arc talent! 

Bye! 

Crt§an Constantin, Valcea 

Hei! 

Cum ii pc-acolo pc la voi? Speram ca 
bine! Pe la noi sunt toate bune, rcdactorii 
muncesc de zor nuinai ca sa va facem voua 
bucurii ^ suprize. Cred ca numarul accsta i(i 
va placca in mod deosebit (1 hope so). Ail icolc 
despre jocurile am inti te dc tine probabil ca 
vom scric in unul din numerele viitoare. Cat 
privateabonamentul va trebui sa mai a^tepfi* 

Servus! 


LEVEL recomanda... 

Achizitionarea unui procesor cu freevente 
de peste 166MHz. Se prea poate sa fie 
scump, dar, odata ce este instalat, jocurile 
de actiune simulatoarele se vor mi$ca 
mult mai rapid, iar RTS-urile (Real Time 
Strategy) nu vor mai fi incetinite de 
numarul mare de unitati. 



Pentru a ne pune intrebari ne gSsifi 
zilnic la sediul redactiei intre orele 
9.00 $i 17.00. Sunafi la urmatoarele 
numere de telefon §i cereti cu unul 
din redactorii revistei LEVEL:068/ 
150.886; 068/153108. Sugestiile $i 
propunerile dumneavoastra sunt 
binevenite! 
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talon de comandS LEVEL 


□ VA, va rog sa-mi trimiteti urmatoarele reviste: 


Revista 

Buc. 

Pret unitar 
■ 

Pref total 
* 

LEVEL Nr.1 


14.800 lei 


LEVEL Nr.2 


14.800 lei 


LEVEL Nr.3 


18.000 lei 


LEVEL Nr.4 


18.000 lei 


LEVEL Nr.5 


18.000 lei 


LEVEL Nr.6 


18.000 lei 


LEVEL Nr.7 


18.000 lei 


LEVEL Nr.8 


18.000 lei 


LEVEL Nr.9 


18.000 lei 


TOTAL: 

_ 


Va rog sa expediati revistele pe adresa de mai jos: 


Nume, Prenume: 

Str. 

Nr. BL Sc, 

Ap. 

Loc, 

Cad Judef 


Telefon: 

E-mail: 



Am platit...lei in data de.pm _l mandatul postal nr.. 

U ordinul de plats nr... 


Semnatura: 



(0 

00 


H- 

! Ca§tiga cu LEVEL 





I 

I 

I 

I 

I 

I 

I 

L 



1, Care dintre produsele de mai 
au fost descrise la rubrica 
Multimedia din numarul 9 al 
revistei LEVEL: 

_1 The Unexplained 
U Santazia II 

J The Deluxe Multimedia Bible 


U 

J 

J 


2. De cine sunt oferite $i de cine 
produse enciclopediile The 
Unexplained $i Multimedia 
Deluxe Bible: 

Monosit Impex SRL, Focus Multimedia 
Manasit SRL, Focus International 
Monosit Impex SRL, Focus Interactive 




Nume, Prenume: 

Str. 

Nr. 

BL Sc, 

Ap, 

Loc. 

Cod 

Jude( 


Telefon: 

E-mail: 





Semnatura: 



ATENTIE! 

I 

Inainte de a efectua plata 
va rugam sa telefonati la redactie 

W I I 

pentru a va asigura ca mai exista 
In stoc revistele solicitate. 
(068/153108,150886) 


Plata se poate efectua prin mandat postal pe adresa: 
d-na loana Badescu, OP 13, CP 4,2200 Brasov. 


sau prin on 








Nu expediem reviste ramburs! 



Read this first! 

LEVEL 

!n acest numar aveti ocazia 
de a ca$tiga trei enciclopedii, 
doua dintre acestea fiind 
descrise in numarul 9 al 
revistei LEVEL. Aceste 
produse ne-au fost oferite 
de firma Monosit Impex 
SRL. Data limita de 
trimitere a acestui talon 
este 1 august, a§tigatorul 
va fi anuntat in numarul de 
septembrie al revistei. 
Decupati talonul alaturat, 
nu inainte de a rasp unde la 
intrebari $i de a scrie numele 
§i adresa dumneavoastra, 
dupa aceea trimitetH pe 
adresa redactiei noastre. 
Raspunsurile la intrebari se 
gasesc in numarul 9 al revistei. 
LEVEL - OP 13 CP 4, 

2200 Brasov 
Succes! 

































































Szekesfehervar Aszalvolgyi ut 7 


VIDEOTON 


Compact D isc Fa ctory Ltd 


S +36-22-329-132 

Fax: +36-22-329-133 

E-mail: vtcd@mail.datanet.hu 


H-8001 Hungary 
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